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APRESENTACAO

Trazer para o cendrio contemporéneo educacional as ferramentas
tecnoldgicas ¢ afirmar a importincia que tem ndo somente como
ferramental, mas principalmente como linguagem, no cotidiano do
processo ensino-aprendizagem.

Apresentar propostas inovadoras no ensino de linguas maternas e
estrangeiras ¢ o foco principal deste E-book.

Na composi¢do deste E-book, temos interessantes artigos que
traduzem essa realidade atual com temdticas que caminham pelo
Letramento, Educac¢do Especial, Alfabetizacdo e Tecnologia Digital,
Educa¢do Domiciliar Bilingue, EAD (Educa¢do a Distancia), Politicas
Publicas, Literatura, Educagio Infantil, TIC (Tecnologia da Informacao e
Comunica¢io) e Macroletramento.

Com o advento da tecnologia digital educacional, esperamos que a
produgdo cientifica aqui oferecida possa contribuir para refletirmos e
aprofundarmos sobre o processo educacional.

Boa leitura!

Sabrina Guedes de Oliveira



ALFABETIZAR LETRANDO: A ESCRITA
ORTOGRAFICA NO CONTEXTO DAS TECNOLOGIAS
DIGITAIS DA INFORMACAO E COMUNICACAO

Fabia Magali Santos Vieira
Zenilda Rodrigues Silva

Isabela Dias Moraes

Floréncia Vieira Pacheco Andrade

Gisele Cunha de Oliveira

INTRODUCAO

Os professores, especialmente os de Lingua Portuguesa, vém
enfrentando um enorme desafio em relagio a escrita dos estudantes do
ensino fundamental, médio e até do ensino superior, visto que a formagéo
académica desses professores ndo aprofunda estudos importantes sobre os
processos de aquisicgdo da lingua, da alfabetizagdo e do letramento,
dificultando, assim, a compreensdo e o enfrentamento das falhas de escrita,
principalmente as relacionadas ao processo de alfabetizagao.

O cenario educacional e as exigéncias dos sistemas norteadores do
processo escolar tém provocado, portanto, considerdvel inquietude ao
docente, levando-o a repensar seu papel enquanto responsavel por ensinar o
ato de escrever, conforme as regras gramaticais, mas sem provocar ou
incentivar o preconceito linguistico, respeitando a bagagem cultural
empregada pelos alunos em seus textos e ensinando as regras normativas da
escrita e seu uso adequado.

Essa inquietude e a necessidade de compreender melhor os “erros”
cometidos pelos alunos em seus textos tém levado muitos professores da
Educagdo Basica a frequentarem cursos de capacita¢do e a se envolverem



com projetos universitarios. Este trabalho objetiva, portanto, apresentar
reflexdes das atividades realizadas no 4mbito do subprojeto do curso de
Pedagogia, denominado Alfabetizagdo e (Multi)Letramento, vinculado ao
Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID),
coordenado pela Universidade Estadual de Montes Claros (Unimontes). O
PIBID, financiado pela Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior (CAPES/MEC) tem como objetivo proporcionar aos
académicos dos cursos de licenciatura o exercicio de atividades pedagédgicas
em escolas puablicas de ensino basico, associando, dessa forma, as teorias
apreendidas na academia com as praticas escolares.

O subprojeto do curso de Pedagogia, denominado Alfabetizagéo ¢
(Multi)Letramento, realizou, em 2018 e 2019, um trabalho pedagdgico
nessa area do conhecimento, contribuindo com o desenvolvimento dos
niveis de escrita dos estudantes dos 6° e 7° anos, do Ensino Fundamental II,
em trés escolas publicas de Montes Claros, MG. Este subprojeto se
desenvolveu em parceria com o Nucleo Interdisciplinar de Tecnologias
Digitais na Educa¢do (Educar), da Unimontes, e teve como objetivos
primordiais, conforme Vieira (2018), atuar junto ao curso de licenciatura de
Pedagogia da Unimontes, contribuindo com o processo de formagio
académica e a inser¢do dos universitdrios nas escolas da rede publica de
educagéo basica, integrando, dessa forma, o ensino basico regular ao ensino
superior, proporcionando, desse modo, a associagio entre as teorias
aprendidas na academia e as praticas educacionais na busca por
metodologias interventivas capazes de minimizar os problemas
relacionados ao campo da alfabetizacio e letramento.

Considerando a importancia de cumprir um dos objetivos do PIBID,
que consiste em proporcionar aos académicos a inser¢do no cotidiano
escolar, este subprojeto propds a identificacdo e andlises das dificuldades
enfrentadas pelos estudantes, no processo da aquisicdio da escrita e a
realizagdo de estudos que buscassem minimizar os desafios detectados.

Sendo assim, este Projeto Educacional de Intervengdo (PEI) tragou
como objetivo geral desenvolver atividades que contribuissem para a



elevacio dos niveis de escrita dos estudantes dos 6° e 7° anos, do Ensino
Fundamental II, de trés escolas publicas, utilizando as Tecnologias Digitais
da Informagio e Comunicagao (TDIC) como recurso didatico, visto que os
estudantes, apesar de ja se encontrarem no Ensino Fundamental II, ainda
apresentavam dificuldades relevantes no processo de aquisi¢do da escrita.
Assim, foram priorizados o planejamento, a execugdo e avaliagdo de
atividades que contribuissem para o desenvolvimento da consciéncia
fonoldgica e da escrita ortogréfica, o desenvolvimento de habilidades do
multiletramento digital e a produgéo de textos como pratica social.

Na elaboragao dos passos metodologicos, este estudo tomou como
embasamento teérico os estudos de Lemle (1991) sobre a superagdo das
complicagdes do sistema de escrita, da categorizacdo das falhas de escrita
dos estudantes em primeira, segunda e terceira ordem e os estudos de
Cagliari (2009) sobre a importincia de o estudante compreender a variagdo
fonético-fonolodgica e relaciond-la aos elementos graficos da escrita.

Foi realizada uma Atividade Inicial (AI), produgio de texto que
objetivou a identifica¢éo e classificagdo dos niveis de escrita dos alunos e a
selecdo dos participantes do PEL As ac¢des interventivas foram subdivididas
em quatro modulos didaticos que abrangeram conhecimentos tedricos e
praticas de escrita. Posteriormente, para avaliar o desenvolvimento dos
alunos em relagéo a escrita, foi realizada uma Atividade Final (AF), a qual
consistiu na produgao de um texto do género digital blog.

A amostra de investigacao foi constituida por 43 estudantes dos 6° e
7° anos do Ensino Fundamental II, por cometerem falhas de escrita de
primeira e segunda ordem, principalmente.

Este PEI foi fundamentado em estudos sobre o ensino da Lingua
Portuguesa, fun¢des da linguagem, alfabetizacio e letramento dos seguintes
autores: Andrade (2018), Bakhtin (1999), Brasil (1998), Cagliari (2009),
Coscarelli e Ribeiro (2005), Lemle (1991), Marcuschi (2008, 2010) e Soares
(2014).



A FUNCAO DA LINGUAGEM: COMUNICACAO E INTERACAO

Segundo apontamentos realizados por Andrade (2018), a ideia do
ensino-aprendizagem da Lingua Portuguesa empregada nesta investigacio
diz respeito a linguagem enquanto instrumento de comunicagio e
interagao, sendo a lingua um mecanismo de praticas de discurso, inserido
em um dado contexto sociocultural. Conforme argumenta Bakhtin (1999)
“[...] a interagdo verbal constitui assim a realidade fundamental da lingua.”
(BAKHTIN, 1999, p. 123).

Nesse sentido, ¢ importante analisar a lingua e sua funcionalidade
sob a concepgdo de que a “[...] lingua vive e evolui historicamente na
comunicagdo verbal concreta, nido no sistema linguistico abstrato das
formas da lingua.” (BAKHTIN, 1999, p. 124). Marcuschi (2008) corrobora
com esse conceito, afirmando que “[...] a lingua é um conjunto de praticas
sociais e cognitivas historicamente situadas” (MARCUSCHI, 2008, p. 60).

Sendo assim, ndo ha como obter sucesso com um ensino
descontextualizado, sendo  fundamental, portanto, inserir nos
planejamentos pedagégicos agdes da vivéncia dos estudantes, e foi nesta
perspectiva que este subprojeto elegeu os recursos tecnoldgicos como meios
significativos para a efetivagdo do processo de ensino-aprendizagem,
relativos a escrita ortogréfica, desafio imposto aos educadores.

Coadunamos com Andrade (2018) ao considerarmos a lingua como
forma de agdo e de interagéo entre os homens na sociedade, a qual consiste
nio s6 num intercAmbio comunicativo, mas principalmente no
estabelecimento de trocas afetivas, cognitivas e sociais. Dessa forma, o
enfoque do ensino de Lingua Portuguesa, nesta pesquisa, foi o
desenvolvimento de atividades contextualizadas e significativas. Nesse viés,
foram priorizadas as ideias defendidas pelos Pardmetros Curriculares
Nacionais (PCN): terceiro e quarto ciclos do Ensino Fundamental,
ressaltando que “[..] um movimento metodolégico de ACAO >
REFLEXAO > ACAO que incorpora a reflexdo as atividades linguisticas do
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aluno, de tal forma que venha a ampliar sua competéncia discursiva para
praticas de escuta, leitura e produgéo de textos” (BRASIL, 1998, p. 65).

DESAFIOS AOS MESTRES: DA ALFABETIZACAO AOS
MULTILETRAMENTOS

Para os professores regentes de aulas, especialmente os que se
dedicam ao trabalho com a Lingua Portuguesa, o fato de encontrar
estudantes que chegaram ao Ensino Fundamental II e, até mesmo, ao
Ensino Médio sem dominarem aspectos basicos da escrita ortografica vem
representando desafios enormes.

No cumprimento da fun¢do de mediadores do conhecimento, os
professores de Lingua Portuguesa necessitam dominar as teorias a respeito
das especificidades do processo de alfabetizagio, a fim de conseguirem
intervir para sanar ou minimizar os problemas detectados nas produgdes
escritas dos alunos. Sendo assim, este estudo incorpora o desejo de muitos
professores ao associar as teorias as praticas pedagogicas, possibilitando
analises e apontando caminhos possiveis para consolidar o processo da
alfabetizacdo.

Segundo Soares (2014), enquanto a alfabetizacdo se relaciona ao ato
de o estudante adquirir competéncias para executar a leitura e escrita com
autonomia, dominando, dessa forma, os mecanismos da lingua escrita; o
letramento envolve os aspectos das praticas sociais incorporadas pelo ato da
leitura e escrita. Logo, a autora diferencia os conceitos de alfabetizagio e
letramento e orienta quanto ao trabalho com as especificidades de cada
elemento. Soares postula que letramento é o “[...] estado ou condigdo de
quem nio apenas sabe ler e escrever, mas cultiva e exerce as praticas sociais
que usam a escrita” (SOARES, 2014, p. 47). Sendo assim, conforme as ideias
defendidas por essa autora, ensinar a ler e escrever é capacitar o estudante
para interagir, de forma consciente, em seu contexto sociocultural,
transformando o individuo em um ser ativo e participativo nas diferentes
situagoes e esferas sociais.



Nesse sentido, ndo basta ensinar ao estudante a ler e escrever. E
preciso associar a alfabetizacdo ao letramento, em uma ag¢éo de alfabetizar
letrando, em contexto cognitivo pratico de ensino-aprendizagem, visto que,
para o alcance dos objetivos em ensinar, “[...] o ideal seria alfabetizar
letrando, ou seja, ensinar a ler e a escrever no contexto das préticas sociais
da leitura e da escrita, de modo que o individuo se tornasse, a0 mesmo
tempo, alfabetizado e letrado” (SOARES, 2014, p. 47).

Neste estudo, foi priorizada a juncdo entre alfabetizacdo e
(multi)letramento, uma vez que foi nossa pretensido elaborar e executar
acoes educativas contextualizadas. E nessa perspectiva, portanto, que este
PEI foi elaborado, em uma construgdo de letramento nio sé individual, mas
também coletiva, na qual os estudantes, em um contexto mediado pelas
TDIC, pudessem construir o préprio letramento, aprendendo em uma
situagéo real de comunicagio.

Conforme Andrade (2018), é necessario ensinar o estudante a
comunicar-se, auxilid-lo a perceber, a se expressar, a construir uma visdo
critica das diversas formas de expressdo, ampliando sua percep¢do no
entendimento de qualquer linguagem, principalmente porque vivem em
espagos de aprendizagem que pretendem incorporar gradativamente o uso
das tecnologias e, com isso, a intensidade da informagéo verbal e da visual
exige compreensio ¢ reestruturagéo da forma como estdo acostumados a ler

€ €SCrever.,

AS TDIC RECONFIGURANDO O ENSINO-APRENDIZAGEM

E inegavel a crescente influéncia dos aparatos tecnolégicos no modo
de vida das pessoas: leitura, escrita, interacdo, pesquisas, estudos e, até
alimentagéo e medicamentos sdo acessados mediante as redes digitais. Logo,
um planejamento pedagdgico, que pretende ser contextualizado, deve ser
permeado com agdes educativas que englobem as TDIC. Coscarelli e
Ribeiro (2005) discorrem sobre o desenvolvimento da tecnologia,
argumentando que:



O impacto da tecnologia da informagdo e comunicagdo estd
provocando mudangas graduais, porém, muitas vezes, radicais no
trabalho, na educagéo e, de um modo mais geral, em nosso estilo
de vida. A sociedade tem que utilizar, da melhor maneira, as
tecnologias disponiveis (COSCARELLI; RIBEIRO, 2005, p. 20).

Nesse sentido, os estudantes necessitam adquirir competéncias
exigidas para o uso adequado das TDIC, vivenciando momentos de
aprendizagens contextualizadas de associagdo das teorias escolares com as
praticas cotidianas. O trabalho com a alfabetizacdo e o multiletramento,
temas priorizados neste PEIL, foi planejado com atividades de escrita
voltadas para o ambiente tecnoldgico.

Para isso, elegemos o blog, como recurso didatico, em que os
estudantes pudessem produzir e publicar seus textos, atraindo, assim, a
atencdo dos aprendizes para a escrita, visto que suas produgdes seriam lidas
e comentadas pelos colegas. Foi nesse contexto, portanto, que este estudo
tragou ag¢des de escrita, envolvendo as TDIC, no uso do blog, enquanto
espaco para construc¢do do conhecimento e interagio entre os envolvidos no
PEL Segundo Marcuschi (2010), os blogs exercem as fung¢des de géneros

digitais, nos seguintes termos:

[..] os blogs funcionam como um didrio pessoal na ordem
cronoldgica com anotagées didrias ou em tempos regulares que
permanecem acessiveis a qualquer um na rede. Muitas vezes, sdo
verdadeiros didrios sobre a pessoa, sua familia ou seus gostos e
seus gatos, cdes, atividades, sentimentos, crengas e tudo o que for
conversavel. (MARCUSCH]I, 2010, p. 72)

Nesse sentido, o blog foi selecionado nesta investigagdo por
propiciar oportunidades de os estudantes serem alfabetizados em um
contexto de multiletramento digital, despertando o gosto pelos estudos,
visto que as a¢des de aprendizagens foram contextualizadas com recursos
tecnoldgicos da vivéncia dos aprendizes.

Nesse cendrio, foi elaborado, executado e analisado um PEI,
utilizando as TDIC como recurso didético, reafirmando a necessidade de
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investimentos em novas metodologias educativas para contribuir na

superac¢io das dificuldades detectadas no processo ensino-aprendizagem.

ALFABETIZACAO E (MULTI)LETRAMENTOQO: DESENVOLVIMENTO
DO PEI

Esse PEI se desenvolveu pela metodologia da pesquisa-acdo e
fundamentou-se na necessidade de contribuir para superar ou minimizar as
dificuldades referentes a escrita, apresentadas por estudantes dos 6° e 7°
anos do Ensino Fundamental II. As a¢des realizadas neste projeto seguiram
os seguintes passos: aplicacdo da Al, a qual consistiu na produgdo de um
texto do género autobiografia, objetivando diagnosticar as dificuldades de
escrita no processo da alfabetizagfio, quanto aos niveis e falhas, presentes na
escrita dos participantes; atividades praticas do PEI, desenvolvidas em
quatro médulos, objetivaram possibilitar ao estudante o desenvolvimento
de competéncias de escrita, que pudessem minimizar as dificuldades
detectadas, quanto ao processo de alfabetizagéo, utilizando principalmente
textos multimodais, em contextos digitais; realizagdo da AF, produgio de
um texto do género digital, simulando a pagina de um blog, a fim de servir
como recurso para andlise e comparacdo dos resultados obtidos apds a
realizagdo do PEL

A partir da coleta de dados iniciais, foi possivel tragar metodologias,
que possibilitaram pesquisar o desenvolvimento de préticas de escrita e
atividades interventivas para amenizar as dificuldades apresentadas pelos
estudantes, consoante ao processo de alfabetizacdo e niveis da escrita.
Assim, ficaram evidenciadas as contribuicbes que este estudo pode
propiciar a educagio, visto que buscou intervir sobre um problema real
enfrentado pelos educadores.

Como levantamento de dados iniciais, foi aplicada uma produgio
textual do género autobiografia a um total de 200 estudantes dos 6° e 7°
anos, do Ensino Fundamental I, das trés escolas publicas selecionadas pelo
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subprojeto de pedagogia. Dentre esse universo de participantes, 43 foram
selecionados para participar da interven¢do. Desses selecionados, 5 se
encontravam em nivel de escrita sildbico-alfabético e 38 em nivel alfabético.
Todos apresentavam como predominancia falhas de 1* ou 2* ordem na
escrita. Assim ficou definido o corpus de andlise composto por 43
produgoes textuais.

Ao analisarmos a Al, enquadramos as falhas detectadas na escrita
nas categorias defendidas por Cagliari (2009), destacando o seguinte
cendrio: de um total de um mil e cento e dez “erros” cometidos pelos
estudantes, ressaltamos categorias relevantes para a efetivacdo do processo
de alfabetizacio do estudante, tais como o “Uso indevido de letras” (122
falhas) e a “Juntura intervocabular e segmenta¢io” (91 falhas), as quais
indicam que os estudantes nio dominavam a correspondéncia linear na
formagido da sequéncia dos sons e letras e ainda faziam a jungdo ou
segmenta¢do de palavras em reflexo da oralidade. As intimeras falhas
cometidas por “Transcri¢ao fonética” (182 falhas), também, confirmaram a
transcri¢do da fala na escrita. Sendo assim, pela anélise de falhas de escrita
ancorada em Cagliari (2009) e fazendo a jun¢éo com as teorias defendidas
por Lemle (1991), ficou evidenciada a concentragdo de falhas de 12 e 22
ordem, demonstrando uma emergéncia de intervengao.

Outras duas categorias que merecem aten¢do foram “Uso indevido
de letras maitisculas e mindsculas” (180 falhas) e “Sinais de pontuagao” (211
falhas). Essas categorias acabam por se relacionar, pois se o estudante niao
pontuar adequadamente o seu texto, certamente apresentard dificuldade no
emprego das iniciais maitsculas. Em relagdo a esse aspecto, ¢ importante
destacar que muitos estudantes ndo aprenderam com propriedade a
caligrafia do alfabeto cursivo, o que reflete no desconhecimento do tragado
das letras maitisculas ou em seu uso deliberado no meio das frases. Quanto
a pontuagdo, uma das ultimas etapas do aprendizado proposta por Cagliari
(2009), torna-se compreensivel o fato de muitos alunos nio a usarem, pois
ainda mantém em suas produc¢oes de texto a escrita espontanea, o que néo
inclui uma pontuagio formal.



Em relagdo aos “Acentos gréaficos” (129 falhas) e “Problemas
sintaticos” (87 falhas) que, também, estdo entre as etapas finais da aquisi¢cdo
da escrita, bem como as falhas de 3* ordem que englobam um saber
ortografico mais aprofundado, mantendo a troca apenas entre letras
concorrentes, ndo ¢ surpresa que estejam entre dificuldades dos estudantes
dos 6° e 7° anos, visto que tais dificuldades costumam persistir até no
Ensino Médio e superior.

Diante desse cendrio, o PEI foi elaborado e desenvolvido com o
objetivo de possibilitar ao estudante metodologias para aquisi¢do de
habilidades da escrita e superacdo das lacunas deixadas pelo processo de
alfabetizagéo, tendo como embasamento, para elaboragio das atividades de
intervengdo, a teoria sobre o processo de aprendizagem, intitulada
Metaforas para o aprendizado no século XXI, defendida pelo pesquisador
Thornburg (1996), a qual enquadra a busca pelo conhecimento em quatro
médulos de aprendizagem: Conhecendo, dialogando, refletindo e
praticando.

O primeiro médulo denominado Conhecendo, objetivou discutir as
caracteristicas dos textos multimodais, bem como compreender as
contribui¢oes das ferramentas das TDIC (computador, internet, games,
videos, slides) para o processo de desenvolvimento da escrita dos
estudantes. A proposta de intervencgdo foi apresentada a eles a partir de
slides e videos, que destacaram a interagdo entre as varias linguagens, sons,
palavras, imagens, cores, movimentos na construcio dos sentidos dos
textos. No laboratério de informatica, tiveram também a oportunidade de
conhecer e identificar as func¢des do blog, como recurso de aprendizagem
que envolve varias habilidades de letramento em contexto digital. Assim,
por meio do acesso a alguns blogs', dentre outros com temadticas escolares,
os estudantes puderam analisar os temas abordados em cada um, expor a

! <http://blogdosjovensleitores.blogspot.com/> e http://galerinhaonline.blogspot.com/.


http://galerinhaonline.blogspot.com/

opinido sobre quais das paginas visitadas se mostravam mais dinimicas,
instigando-os, ainda, a pensar sobre qual assunto seria interessante criar um
blog.

O segundo médulo, Dialogando, possibilitou o didlogo e a interagao
entre os participantes ao realizar debates e exposi¢des orais a respeito de
tematicas instigantes contempladas nos géneros textuais histéria em
quadrinho, propaganda e charge. O objetivo foi desenvolver a competéncia
do uso da lingua oral e a capacidade de debater de forma sustentada,
desenvolvendo argumentos e contra-argumentos. Ao final do médulo, os
estudantes produziram coletivamente um infografico, texto multimodal por
exceléncia, aplicando assim os conhecimentos adquiridos.

O terceiro médulo, Refletindo, promoveu o contato dos estudantes
com diferentes textos, a fim de que pudessem analisar a abordagem de um
mesmo assunto em géneros textuais diferentes e, assim, construir o seu
letramento, entendendo que hé diversas formas de escrever e compartilhar
uma mesma ideia. Concomitantemente, as atividades se voltaram para o
desenvolvimento da consciéncia fonoldgica e escrita ortografica usando
dindmicas que brincavam com as formas convencionais de se pensar e
escrever as palavras. Quatro atividades se destacaram: “Vamos de carona
nesta viagem”, envolvendo um trabalho com o visual das letras e palavras,
de forma que os elementos graficos pudessem representar visualmente o
significado; “A maneira dos antigos” apresentou fatos, situagées problemas,
personagens e espacos, a partir dos quais deveriam ser produzidos
pequenos textos; “Pausa para criar” explorou alguns quadrinhos com
desenhos para os quais se deveriam elaborar os textos verbais dos baldes e
ainda didlogos organizados em baldes em que se deveriam criar desenhos
adequados aos contextos; Na “Corrida das letras”, um jogo de tabuleiro,
explorou-se as letras do alfabeto em associagdo com os nomes de cada
estudante.

Por fim, o quarto moddulo, Praticando, objetivou aplicar os
conhecimentos de escrita, adquiridos no PEI, a partir da utilizacio das
ferramentas da tecnologia (computador, internet, textos multimodais) com
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a produgido de postagens para a publicagdo em um blog, criado por cada
turma de intervengio nas escolas em que o projeto foi desenvolvido.

Todas as atividades realizadas ao longo deste trabalho foram
fundamentadas e analisadas de forma continua e qualitativa, priorizando as
novas aquisi¢des de habilidades de escrita de cada estudante envolvido. Os
estudantes foram acompanhados de forma sistematizada pelos académicos
bolsistas do curso de pedagogia, propiciando um atendimento
individualizado, em que se valorizou, numa relagdo de confianga, reforcar a
compreensido de que a escrita ortografica ¢ necessdria para a eficiéncia da
comunicagao escrita.

Apos a conclusido do PEI, foi aplicada a AF, que abordou a simulagéo
da escrita de uma pégina de blog, sendo realizada com o objetivo primordial
de verificar o progresso dos estudantes quanto ao processo de alfabetizagdo
e letramento e se houve avango quanto as falhas da escrita detectadas na Al
Nessa etapa, ficou evidenciado um consideravel avanco quanto ao
desenvolvimento da consciéncia fonolédgica, demonstrada pela escrita
adequada dos textos dos estudantes participantes do PEI, reduzindo em
média 50% ou mais das falhas em cada categoria de escrita.

Na AF, as categorias “Transcri¢do fonética” (99 falhas) e “Sinais de
pontuagdo” (119 falhas) ainda mantiveram um ndmero elevado de
ocorréncia em relagdo a Al, o que se justifica pelo fato de os estudantes
selecionados apresentarem uma escrita mais espontinea, em nivel
alfabético, que ainda se distancia da norma ortograéfica.

Importante destacar que as atividades realizadas na intervenc¢éo nio
se restringiram a atividades restritas de alfabetizacdo quanto a
correspondéncia de fonemas em letras ou a formagdo de grupos sildbicos,
por exemplo. Ao envolver atividades propiciadoras do letramento, ao
mesmo tempo se trabalhou com a compreensio e expressio de significados,
a construcdo dos sentidos bem como a conscientizacdo da necessidade de
seguir as regras ortograficas em beneficio da melhor expressio escrita do
texto.
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Os resultados das agées do PEI apontaram para a necessidade de
revisido das praticas de alfabetizagdo e letramento adotadas no processo de
ensino-aprendizagem da lingua portuguesa, a fim de que surjam
alternativas didaticas que tornem o ensino da escrita ortografica objeto de
estudo e reflexdo. As estratégias de ensino precisam partir dos dados
coletados em sala de aula em avaliagbes diagndsticas, priorizando tanto a
habilidade do aluno em produzir textos quanto em representa-los segundo
a ortografia. O professor pesquisador percebe que ao chegar ao nivel
alfabético da escrita o estudante ja se sente mais a vontade para produzir
textos, pois consegue se expressar em uma linguagem espontanea, mas o
trabalho ndo se encerra nesse estdgio. E necessdrio avangar na tarefa de
ensinar a escrever segundo a norma ortogréfica

COMPARACAOQ ENTRE AS FALHAS COMETIDAS NA AIE AF

Seguindo as teorias defendidas por Lemle (1991) e objetivando
maior compreensdo dos trabalhos realizados nesta pesquisa, as falhas
cometidas pelos estudantes, participantes do PEI, foram categorizadas,
ainda, em trés niveis de escrita, abrangendo falhas na correspondéncia
linear entre as sequéncias dos sons e as sequéncias das letras (falha de 12
ordem); transcricdo fonética (falha de 22 ordem) e avanco no saber
ortografico e na escrita, mas persiste a troca entre letras concorrentes (falha
de 32 ordem).

As falhas da escrita foram analisadas tanto na Atividade Inicial
quanto na Atividade Final, o que permitiu elaborar um comparativo do
desempenho dos alunos. Na falha de 1° ordem, o estudante progrediu ao
diminuir os “erros” de 291 para 183; na 22 ordem, foi de 276 para 141;
enquanto na 3* ordem, conseguira reduzir de 356 para 171 as falhas
cometidas nas produgdes textuais.

Entre os estudantes que participaram da intervenc¢do, ficaram
evidentes as falhas cometidas nos niveis de 1* e 22 ordens, tanto na Al
quanto na AF. Mesmo que seja perceptivel uma redugio na ocorréncia das
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falhas, as andlises demonstraram uma necessidade de metodologias
educativas que visem ao desenvolvimento dos processos cognitivos no
campo da escrita, principalmente para os alunos que se encontram em
defasagem em seu processo de alfabetizagdo, pois esses apresentam um
distanciamento da escrita alfabética & ortografia da lingua materna.
Importante observar que a medida que os alunos se apropriam das
arbitrariedades do sistema da escrita, os tipos de falhas cometidos vao se
modificando, quando se sentem seguros para escrever, as falhas de 12 ¢ 22
ordens sdo superadas, persistindo as falhas de 32 ordem, até se chegar ao
dominio ortografico.

A proposta de envolver o multiletramento e o uso das TDIC no
processo de interven¢do mostra-se significativa, principalmente quando o
aluno avancga para o Ensino Fundamental II apresentando essa defasagem
na escrita, pois associado a dificuldade de avangar em habilidades de leitura
e escrita estd o estigma do préprio estudante e dos colegas ao julgar-se
como incapaz de aprender. O uso de recursos digitais como 4udios, videos,
gamificacdo e o acesso as informagbes, por meio da internet e sua
linguagem multimodal, desperta um novo interesse por alfabetizar-se e
letrar-se, também, digitalmente.

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise dos dados permitiu a identificagdo do elevado indice de
ocorréncias de desvios ortogréficos presentes nos textos dos alunos do
Ensino Fundamental II, que compuseram a amostra deste trabalho,
demonstrando, dessa forma, a urgéncia para promog¢do de acgdes
pedagoégicas que possam possibilitar aos alunos conhecimentos
imprescindiveis para uma aquisicdo de habilidades necessdrias para
execu¢do de uma escrita que siga as normas ortograficas da Lingua
Portuguesa.

Na AI produgéo textual do género autobiografia, foi observado que
a majoria dos estudantes tem dificuldades em escrever de acordo com a
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ortografia padrdo. Muitos deles ainda se baseiam nos saberes da oralidade
na construgdo de suas hipédteses, demonstrando pouco dominio em relagao
as convengoes da escrita, como ficou comprovado pelos “erros” cometidos
tanto em relagdo as construcdes ortograficas quanto sintaticas.

Esta andlise foi muito significativa, porque possibilitou maiores
conhecimentos dos fatores que influenciam na escrita dos discentes e, com
isso, oferece uma possibilidade para intervengio significativa e produtiva no
processo de escrita, ensinado em sala de aula. Por esse prisma, fica evidente
a caréncia de investimento em ag¢des para capacita¢do dos professores de
Lingua Portuguesa para atuarem como mediadores no processo de
aquisicdo das habilidades necessarias para o aluno efetuar com seguranga
sua escrita.

A partir deste trabalho, constatamos mais uma vez, que o professor
precisa assumir o papel de pesquisador em sala de aula, ampliando o
alcance de suas a¢des, visto que para auxiliar o estudante a “escrever certo”
e a0 mesmo tempo a “perder o medo de escrever” pressupde tornar a escrita
e a ortografia um objeto de ensino e aprendizagem, ou seja, por meio da
reflexdo junto aos alunos, promover um ensino sistemdtico. A passagem da
escrita alfabética & escrita ortografica torna-se essencial para que os
estudantes, e at¢é mesmo o professor, possam passar da percep¢io dos
aspectos formais da lingua para a discussio das relagdes de sentido
promovidas pelas escolhas das palavras e pelo estilo da linguagem.

Além da contribui¢do para enfrentamento das dificuldades de
escritas, o PEI foi um 6timo espago de vivéncia para os académicos
refletirem sobre a alfabetizacdo e letramento, levantarem e testarem suas
hipdteses sobre esses processos. E almejado, portanto, que esta anélise
provoque a reflexdo por parte daqueles que alfabetizam e que ensinam a
lingua materna, visto que compete a eles a responsabilidade de
proporcionar condi¢bes para que o aluno se insira no mundo da escrita.
Para isso, € necessario, pois, repensar a pratica docente para adequa-la aos
novos desafios no fazer pedagégico, o que implica em ter disponibilidade
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para a pesquisa, para uma reflexdo constante e para as mudangas, de
produgdo textual, que emergem a cada momento.
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ALUNOS PUBLICO-ALVO DA EDUCACAO ESPECIAL
EM TEMPOS DE PANDEMIA: REALIDADE E DESAFIOS

Marcia Duarte Galvani

Milena Lucania de Freitas

INTRODUCAO

Em 11 de mar¢o de 2020, a Organizagdo Mundial (2020) da satude
declarou que o mundo estava passando por uma pandemia, ocasionada pela
COVID-19, e considerou como medida mais eficaz para o controle dessa
doenga o isolamento social.

Com isso, paises do mundo todo tiveram que repensar sua forma de
trabalho, de convivio social e as escolas, em especial, precisaram remodelar
sua atuagfo, saindo do modo presencial para um ensino feito a distancia.
Essa situagfio inusitada, instaurada pela pandemia e o isolamento social,
trouxe importantes questdes sobre como as familias dos alunos publico-alvo
da Educacéo Especial estariam se organizando em relagéo a essas criangas.

De acordo com Reimers e Schleicher (2020), dentre as maiores
preocupagdes dos profissionais da educagdo estava o modo como seria
disponibilizada a infraestrutura digital e como esta seria gerenciada; quais
os cuidados necessarios para satide mental e emocional dos estudantes; e
como seriam organizadas as atividades nas plataformas online, de modo a
serem obtidos os melhores resultados possiveis, ou pelo menos semelhantes
ao das praticas em sala de aula. Tais questionamentos instigaram as pessoas
envolvidas com a educa¢io no mundo todo, principalmente os professores,
a reposicionar sua forma de trabalhar.

Secretarias da Educacao de varios municipios estao reorganizando o
trabalho escolar, provendo-o com ferramentas tecnoldgicas, para assim
poder levar o ensino até a residéncias dos estudantes. A rede de puablica de
ensino, analisada neste estudo, estd buscando preparar sua equipe e



reorganizar o ensino, em conjunto com profissionais da educagio, para o
oferecimento das aulas e atividades pedagégicas pelo modelo virtual, com
ferramentas que auxiliem nesse processo ainda novo para vérios professores
que estdo acostumados com a sala de aula. Ja na rede privada, veremos que
a reorganizag¢do do ensino por meio de tecnologias processou-se de forma
bem mais rdpida.

Diante dessa situa¢do de crise na satde publica mundial, refletir
como estd sendo reconfigurado o ensino se faz necessario, para assim poder
auxiliar nas discussées que a pandemia da covid-19 suscitou no d4mbito da
educagdo. Analisou-se neste estudo como esta a situagdo do Brasil, mais
especificamente, de uma cidade de médio porte do interior do estado de Séo
Paulo. Buscaremos analisar como esta sendo oferecido o ensino a distancia
na rede publica e em uma escola privada desse municipio para criancas
publico-alvo da educagio especial.

Segundo Santos (2020), a sociedade impde muitas limitagdes as
pessoas com deficiéncia, de tal forma que, muitas vezes, sintam-se como
que confinadas em um isolamento permanente. O interesse em investigar a
tematica deste estudo partiu de reflexdes do Grupo de Estudos e Pesquisas
sobre a Escolarizacdo da Pessoa com Deficiéncia- GEPEPD. Foram
propostas discussées e pesquisas para entender como estd o ensino para os
alunos PAEE', e quais vém sendo as orienta¢des das instituicées
governamentais e as agdes concernentes & educagido a distdncia desses
estudantes em tempos de isolamento social por conta da pandemia.

O fechamento das institui¢oes de ensino, significam interromper o
processo de aprendizagem para todos os estudantes, principalmente no caso
dos alunos publico-alvo da educagio especial. O apoio dado a crianga PAEE
em cada ambiente familiar apresenta pontos criticos, sendo ele fundamental

' O decreto n° 7.611, de 2011, considera como publico-alvo da educagio especial (PAEE) as

pessoas com deficiéncia, com transtornos globais do desenvolvimento e com altas
habilidades ou superdotagdo (BRASIL, 2011).
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para manter os estudos fora do contexto da escola. Tal realidade gera
preocupagio quanto ao desenvolvimento desses sujeitos, pois muitas vezes
nas casas ndo had ambientes favordveis para a crianca estudar ou os
familiares nao tém tempo para auxiliar a crianc¢a, entre outros requisitos
necessdrios para acompanhar a crianca em seu ensino-aprendizagem.

Este trabalho visa dimensionar reflexdes sobre esta realidade
emergente, ele busca contribuir com novas perspectivas de enfrentamento
desta situagdo educacional e abrir outras possibilidades e agdes para com as
criancas PAEE. Constatamos ndo haver ainda trabalhos sobre a temitica, e
esperamos que com os resultados deste estudo possamos contribuir para
demais pesquisas sobre a escolarizagéo desses sujeitos durante a pandemia,
cujo fim ¢ incerto. Além de inspirar novos estudos sobre estratégias a serem
adotadas agora, nesses tempos dificeis, e no futuro, que esperamos estar
proéximo.

Com isso, neste estudo de caso propos-se responder os seguintes
objetivos: (a) analisar como estd sendo oferecido o ensino a distancia com
recursos digitais para criancas publico-alvo da educagdo especial na visdo
das maes e (b) caracterizar as possibilidades e desafios do uso de tecnologias

virtuais para essas maes no ensino-aprendizagem dessas criangas.

DESENVOLVIMENTO

Diante do contexto adverso enfrentado pelo mundo todo, em razio
da pandemia do Coronavirus e do isolamento social, profissionais da
educagéo e institui¢oes de ensino estdo trabalhando para construir um novo
modo de ensinar. Mesmo ndo sendo a opgdo ideal para muitas equipes
pedagoégicas, segundo Reimers e Schleicher (2020), a educagio a distancia é
a ferramenta de ensino que as escolas dispdem para dar continuacdo as
atividades pedagdgicas sem que o atraso e a defasagem sejam tdo grandes
quando do retorno as aulas.

Em razdo da estatistica de que milhares de alunos no pais ndo tém
acesso a internet, o planejamento de atividades a distdncia preocupa escolas
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e familias. Estudantes PAEE devem ser levados em consideragido pelos
municipios, estes devem buscar meios que sejam vidveis para a inclusdo
dessas criangas na educagdo a distdncia. Uma opgdo para pais que nio
possuem acesso a internet seria disponibilizar aplicativos que pudessem ser
baixados na escola e que ndo precisassem da internet para ser utilizado. Ja
no caso de familias que ndo possuem sequer aparelhos tecnoldgicos, a ideia
poderia ser entregar materiais com tudo o que os demais alunos vdo acessar
nas plataformas digitais e nas aulas virtuais.

As escolas devem incluir todos os seus alunos em seus propositos
educativos; alids, como sempre deveriam fazer, tal como garante o artigo
205 da Constituicdo Federal (1988), mesmo nesse periodo momentineo
onde a escola ndo € mais o territdrio de estudo, e sim as casas das criancas.

Nesse sentido, esse olhar inclusivo para todos os alunos das escolas
deve ser também quanto a oferta de ferramentas préprias deste contexto
para o PAEE, pois, se serd um desafio a oferta do ensino a distancia para as
criangas sem deficiéncia, no caso das criangas publico-alvo da educagio
especial a situa¢do pode ser mais complexa, principalmente se ndo houver
por parte das institui¢es de ensino a disponibilizagdo de adaptagbes e de
esclarecimentos, para as familias exercerem seu novo papel de auxiliar no
ensino de seus filhos PAEE.

As equipes das institui¢es de ensino publico e privado devem,
sobretudo, ter a coragem de se recriarem e se reinventarem para, munidas
das possibilidades mais adequadas, darem continuagdo as atividades
pedagogicas, se ndo de forma total, a0 menos da melhor forma, propondo
os trabalhos mais cabiveis para o periodo, com a atengdo devida a todos os
alunos e fazendo o uso de estratégias inovadoras.

No Brasil, foi aprovada pelo Conselho Nacional de Educagio a
Resolugdo CNE/CP Ne° 5/2020, que possui como objetivo orientar propostas
de reorganiza¢do do calendério escolar e discorre sobre a promocio de
atividades ndo presenciais para seu cumprimento durante a Pandemia da
COVID-19. Sugere-se nesse parecer que as redes busquem estratégias de
ensino ndo presenciais para que seja minimizada a reposicdo dos dias
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letivos. No documento afirma-se que também devem ser oferecidas ao
PAEE atividades pedagdgicas ndo presenciais e essas devem ser elaboradas
com teor acessivel ao referido publico.

O Parecer descreve ainda que os estados e municipios tém
autonomia de organizar de maneira mais adequada

[..] a oferta de servigos, recursos e estratégias para que o
atendimento dos estudantes da educacdo especial ocorra com
padrdao de qualidade. O Atendimento Educacional Especializado
(AEE) deve também ser garantido no periodo de emergéncia,
mobilizado e orientado por professores regentes e especializados,
em articulagdo com as familias para a organizagdo das atividades
pedagégicas ndo presenciais a serem realizadas [..]. (BRASIL,
2020, p. 15)

Ainda nesse parecer (BRASIL, 2020), afirma-se que os professores do
AEE devem trabalhar colaborativamente com os professores das salas
regulares na adequagio dos materiais essenciais, na orienta¢do das familias
e na elaboragéo de planos de estudo individualizados, de acordo com a
singularidade de cada aluno, para serem disponibilizados as familias. Para
as criangas de creches, as orientactes aos pais, segundo o parecer, sio no
sentido de:

[...] indicar atividades de estimulo as criancas, leitura de textos
pelos pais, brincadeiras, jogos, musicas infantis. Para auxiliar pais
ou responsdaveis que nao tém fluéncia na leitura, sugere-se que as
escolas oferecam aos cuidadores algum tipo de orientagdo
concreta, como modelos de leitura em voz alta em video ou 4udio,
para engajar as criancas pequenas nas atividades e garantir a
qualidade da leitura. (BRASIL, 2020, p. 10)

A rede publica de ensino do municipio analisado, a partir da
resolugdo SME n° 04/2020, regulamentou o “programa rio preto educagio”,
uma plataforma digital criada para auxiliar nos estudos dos alunos durante
o periodo de isolamento social e na preven¢ao do aumento do contagio da
covid-19.
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Nessa plataforma sdo postadas orientagbes para pais, alunos e
professores, com materiais e atividades, jogos educativos, entre outros, para
todo o publico da rede municipal de ensino ter acesso a eles durante a
pandemia. Esses materiais estdo divididos de acordo com o ano escolar e
possui orientagdes especificas para os pais de criangas publico-alvo da
educagéio especial, direcionadas aos seguintes grupos: Deficiéncia Fisica;
Alunos do CEDET (Altas habilidades e/ou Superdotacido); Deficiéncia
Intelectual; Deficiéncia Visual/ Cegueira; Surdez; TEA (Transtorno do
Espectro Autista).

Nessas orientacoes direcionadas para cada grupo, conforme divisdo
pela SME, ha sugestoes de links com recursos a serem desenvolvidos com as
criangas, como tecnologias assistivas, atividades adaptadas, jogos,
brincadeiras, entre outros materiais. Além disso, ainda na plataforma existe
um tépico com recursos para a educagio especial, divididos também para os
seguintes grupos especificos: Deficiéncia Fisica; Alunos do CEDET [Altas
habilidades e/ou Superdotacio]; Deficiéncia Intelectual; Deficiéncia Visual
Cegueira; Surdez; TEA. Todavia, o Gnico grupo que possui conteudos
postados ¢ aquele voltado para as criangas com Altas Habilidades, os demais
ainda ndo tém nenhum recurso disponivel. Acreditamos que esse tdpico
esteja ainda em fase de construgio pela secretaria de educagéo.

Pela observacio do site, das entrevistas realizadas com as maes nesse
estudo e a partir do Comunicado da SME n° 76/2020, constatamos que, até
o periodo da realizagdo do presente estudo, foi entregue somente as
orientacbes para as mées de acordo com o ano escolar que seus filhos
estavam matriculados pelo site e nos dias de entrega de alimentos para as
familias, e algumas atividades para os familiares fazerem com as criangas.

Ja as orientagdes especificas para cada grupo de alunos PAEE que
foram citadas acima, e que estdo no site, ndo foram entregues as maes, elas
descobriram a existéncia delas a partir da entrevista com a pesquisadora.
Essa falta de informagéo advinda da escola para com as familias faz com que
as criancas PAEE sejam prejudicadas, pois nido estdo tendo acesso aos
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recursos e orientagdes que contém nesses documentos que podem auxiliar
muito as mées e seus filhos.

Essa preparagdao que a SME estda ensejando aos seus educadores
possui varias discussoes, a principal delas é que a secretaria estd buscando
oferecer um trabalho mais robusto para seus alunos. Inicialmente, foram
necessarios cerca de dois meses, de preparacdo para entio comegar a
transmissdo de contetdos e atividades, talvez o tempo necessdrio para
refletir sobre como atender melhor a todos. Por outro lado, as orientacdes e
atividades postadas na plataforma e entregues as familias que estavam
buscando o kit alimentagdo nao seriam tudo o que deveria ser trabalhado
nesses dois meses, levando a conclusdo de que talvez essas discussdes e
construgdes que estdo e ja foram feitas pela SME estdo se desenrolando a
passo lento.

Ja no caso da rede privada analisada, pudemos observar pelo relato
da mie que a escola estava “mais preparada” para ofertar o ensino a
distancia, mediante tecnologias digitais mais organizadas e preparadas. De
acordo com a descri¢io da made, percebe-se que as aulas j& haviam
comegado na plataforma “moderna compartilha meet”.

Mas o que cabe a nds é entender que as escolas acostumadas a
trabalhar com um ensino tradicional, um trabalho sem interagdo com as
tecnologias, acabam realmente tendo um “pouco mais” de dificuldade para
construir esse novo modelo de ensino momentdneo mediado por
tecnologias virtuais. Para Pefia (2008), esse processo que estd sendo feito de
preparagéo e formagdo dos professores na SME é um projeto necessario
para a insercio no uso das tecnologias digitais:

Para que o professor passe de um ensino convencional a um
ensino apoiado nas novas tecnologias, bem como desenvolvido
em ambientes virtuais, exige que a institui¢do estabeleca o
desenvolvimento de um projeto de formagdo de professores que
priorize a inser¢do das TICs numa perspectiva construtiva e
reflexiva da acdo docente [...]. (PENA, 2008, p. 9)
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Por outro lado, a rede privada aqui analisada ja trabalhava de forma
mais presente com as Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TIC),
fazendo-nos pressupor que a organizagido da oferta do ensino no modelo
virtual a distancia foi mais bem sucedida por esse motivo e, também, por ser
uma escola com mais recursos, com preocupacgdes financeiras tipicas de
uma escola paga. Esses podem ser alguns dos motivos influenciadores para
tal instituicao ter se preparado e se organizado de forma mais rdpida.

O material de apoio que foi distribuido, a principio, foi elaborado
com materiais da SEE/SP e Undime e adaptado pela equipe técnica da SME,
e, de acordo com a secretaria, a equipe pedagdgica devera elaborar e
encaminhar outras propostas de estudos para os alunos assim que forem
construidas. Consta ainda no parecer da SME n° 04/2020 que esses
materiais serdo adaptados pelo professor da Sala de Recurso Multifuncional,
caso haja a necessidade, para os alunos PAEE.

Com base na Resolugdo SME n° 04/2020, as atividades pela
plataforma digital serdo desenvolvidas enquanto durar o periodo de
suspensdo das aulas presenciais e deverdo ser entregues pelas familias
quando as aulas presenciais retornarem, pois, de acordo com esse
documento, essas atividades serdo consideradas complementares e nio
contardo como: “[...] um instrumento avaliativo de cariter excludente e
classificatorio para promogéo ou retengédo dos alunos neste ano letivo [...]”
(RIO PRETO, 2020, p. 2).

A tarefa de ensino a distancia mediante tecnologias constitui-se em
um grande desafio para todas as escolas, sejam elas publicas ou privadas,
principalmente para aquelas que ndo estdo acostumadas a usar as TIC em
seus contextos de ensino e aprendizagem. Na visio de Neira (2016), a
educagdo e as tecnologias devem caminhar juntas, mas segundo ela: “[...]
unir as duas é uma tarefa que exige preparo do professor dentro e fora da
sala de aula. Ao mesmo tempo em que oferece desafios e oportunidades, o
ambiente digital pode tornar-se um empecilho para o aprendizado quando
mal usado [...]” (NEIRA, 2016 p. 04).
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Pela sua importincia, tal reflexdo deve ser feita até o fim dessa
pandemia e do isolamento social, deve enfim, de forma permanente, ser
repensado o uso das tecnologias nas escolas e a formagdo dos educadores
para trabalharem com as TIC. Uma discussdo que deve ser feita ndo s6 pelas
institui¢des publicas e privadas de ensino, mas também pela comunidade
cientifica e pelos drgaos publicos, com investimentos de forma consistente
em ferramentas tecnolégicas na educagdo em tempos “anormais”, e

<« L4
normaits .

METODO

O delineamento abordado pautou-se na pesquisa descritiva. Os
estudos descritivos tém como objetivo conhecer as caracteristicas de
determinada populagdo/fendmeno ou ainda estabelecer relagées entre
variaveis. Dessa forma, aumentam-se os conhecimentos das caracteristicas e
dimenséo de um problema, obtendo-se uma visdo mais completa do objeto
de estudo (VILELAS, 2009).

Participantes

Essa pesquisa contou com a participa¢do de trés maes de criangas
publico-alvo da educagfo especial, de uma cidade de médio porte do
interior do estado de Sdo Paulo. A fim de garantir o anonimato das
participantes, estas foram identificadas da seguinte forma: Mae 1 (M1), Mae
2 (M2) e Mie 3 (M3).

A M1 é mie de uma crianga com autismo, a M2 de uma crianga com
sindrome de Down e a M3 também tem uma crianca com sindrome de
Down. Os filhos da M1 e da M2 estio matriculados em escolas da rede
publica do municipio analisado, e o filho da M3 estd matriculado em uma
escola privada da cidade.
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Local

A coleta de dados com as mdes ocorreu por meio de entrevista
semiestruturada feita por um aplicativo de mensagens (WhatsApp), em
uma cidade de médio porte do interior do estado de Sdo Paulo.

Procedimento de Coleta de dados

Os dados foram coletados por meio de um roteiro de entrevista
semiestruturada, a qual foi escolhida por “[...] favorecer nao s6 a descrigdo
dos fendmenos sociais, mas também sua explicagio ¢ a compreensido de sua
totalidade [...]” (TRIVINOS, 1987, p. 146). De acordo com Trivifios (1987),
a entrevista semiestruturada apresenta como caracteristica questdes
essenciais, que tém como base teorias e hipdteses relacionadas ao tema
pesquisado.

Foi feito o contato com as participantes por intermédio de uma mae
que participa de um grupo do WhatsApp, constituido por varias maes de
criangas publico-alvo da educagdo especial que estdo matriculadas em
escolas publicas e privadas da cidade aqui analisada. A mae que nos auxiliou
nessa pesquisa como porta-voz explicou no grupo detalhes do estudo e as
mades que tiveram interesse entraram em contato com a pesquisadora.

Procedimento de Andlise de Dados

As respostas obtidas na coleta de dados foram examinadas com base
na pertinéncia entre o conteddo expressado nelas e os objetivos da pesquisa.
As respostas foram transcritas, para maior clareza dos dados, e foram
organizadas em tabelas. Foi dividido o agrupamento dos dados em
categorias temdticas, de acordo com o conteddo da entrevista,
consequentemente dos dados, para dessa maneira contemplar os objetivos
do estudo.

Na apresentagdo das categorias, optou-se por apresentar na integra
as respostas escritas das participantes, com o propésito de ilustrar as
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categorias encontradas. Para Vilelas (2009), esse modo de anélise dos
resultados leva a possibilidade de compreendé-los em sua totalidade. Os
dados obtidos foram classificados nas seguintes categorias tematicas:

(a) Orientagbes da escola para a promog¢do do ensino a distincia
durante o isolamento.

(b) Recursos disponibilizados pela escola durante a pandemia.

(c) Desafios e possibilidades do uso de tecnologias no ensino a
distancia do PAEE.

RESULTADOS

A seguir serdo apresentados os resultados do presente estudo na
forma de tabelas. Os dados estdo organizados em conformidade com os
temas pré-estabelecidos nas categorias do instrumento.

A Tabela 1 apresenta o relato das maes a respeito das orientagdes da
escola para desenvolver a escolarizagdo da crianca no modelo digital
durante a pandemia.

Tabela 1. Opinido das maes sobre orientagdes da escola para a promogio do ensino a distancia
durante o isolamento para seus filhos PAEE.

Participantes Fala ilustrativa

“A orientacdio no comeco da
pandemia foi aguardar sinal da
prefeitura  pra saber como
M1 proceder. Fui procurando
informa¢do na internet, até
encontrar as  orientagdes e
materiais na plataforma.”

“Inclusive ndo sei se os outros
pais receberam alguma
M2 orientacdo, porque como disse
tive essas orientagbes pq estou
indo buscar o kit alimentagdo
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para meu filho. Mas ninguém
entrou em contato e ndo vi
nenhuma das professoras quando
estive 14 na escola. Néao havia
acessado o site até entdo pois s6
tive essa orientagdo mediante esse
impresso que peguei [...]”

“A orientagdo foi de forma geral
para as criangas sugerindo que
participasse da aula como os
outros [...]”

Fonte: Autoria Prépria

M3

Pode-se verificar na fala da M1 e da M2 que a escola ndo entrou em
contato com as maes para entregar as orientacOes e explicar sobre a
plataforma. No caso da MI, ela mesma foi buscando informagdes na
internet até encontrar a plataforma criada pela SME; ja a M2 ndo sabia da
existéncia do site até o momento que foi buscar o kit alimentagdo que as
escolas estdo distribuindo, na ocasiio em que foram entregues as
orientagdes, as mesmas do site, de forma impressa, junto com o aviso para
ela acessar a plataforma. Na fala da M3, a situagdo foi contraria a das outras
mées, pois ela recebeu orientagdes da escola, assim como os outros pais as
receberam, para seu filho participar das aulas e acessar os materiais da
plataforma.

Para Reimers e Schleicher (2020), o sucesso no uso de tecnologias
durante o isolamento social para promover o ensino a distancia, depende da
disposicio e das praticas tecnoldgicas que a escola utiliza, para haver uma
maior eficicia do ensino digital nesse periodo. Ou seja, se as escolas ndo
trabalhavam com as ferramentas das TIC antes da pandemia, agora durante
este tempo deverdo ter mais dificuldade ainda para preparar seus
professores e repensar como podem ser feitas as disposi¢oes das atividades;
acrescentamos aqui que pode ser essa a situagdo das institui¢des analisadas
neste estudo.

A Tabela 2 apresenta a opinifo das mées acerca de quais materiais,
plataformas, e recursos digitais foram disponibilizados pela escola para
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auxiliar o ensino nesse periodo, e se eles estavam sendo disponibilizados na
forma digital ou presencial.

Tabela 2. Opinido das maes sobre os recursos disponibilizados pela escola durante a pandemia.

Participantes Fala ilustrativa

“Sao atividades de brincadeira e
M1 pinturas, S6 aquelas que estdo no site,
encontrei procurando na internet.”

“Os  recursos foram  entregues
impressos e de forma presencial. Em
abril fui a escola e recebi um impresso
com orientagdes sobre a importincia
do vinculo da contagdo de histérias e

M2 uma receita de como fazer massinha
de modelar caseira. Em maio fui a
escola e recebi um impresso com
orientagdes, sugestdes de brincadeiras
e interagbes e links (0 mesmo que esta
no site da prefeitura).”

“Estao dando o livro normal que eles

M3 usariam em sala, esses livros estdo
todos na plataforma da moderna
compartilha meet.”

Fonte: Autoria Prépria

Como demonstram os dados, os recursos disponibilizados pelas
escolas da rede publica, de acordo com a M1 e a M2, sdo atividades de
pinturas, brincadeiras, orientacdes, que estio disponiveis na plataforma da
SME; no caso da M2, esse material foi entregue impresso e presencialmente,
pois ela tinha ido a escola buscar o kit alimentagdo, mas é 0 mesmo material
do site. Segundo a M3, todos os livros e materiais que seriam usados nas
aulas presenciais estdo disponiveis na plataforma da moderna compartilha
meet e as aulas a distAncia também.
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Na tabela 3, demonstra-se a opinido das maes sobre quais estdo
sendo os desafios e as possibilidades do processo de escolarizagdo no modo
Ensino a Distancia (EAD), para a crianca PAEE.

Tabela 3. Opinido das maes sobre quais estdo sendo os desafios e as possibilidades do uso de

tecnologias no ensino a distancia para o PAEE.

Participantes Fala ilustrativa

“Nio tive um retorno positivo, ele nao
M1 consegue ter concentragdo  nas
atividades.”

“O maior desafio é ndo saber o que
estaria sendo trabalhado com ele nesse
momento na escola (0 que gera a
sensagdo de nao estar fazendo o
suficiente). E eu estou indo trabalhar e
meu marido abdicou do servico para
cuidar do nosso filho. A possibilidade
de colaborar mais ativamente no
aprendizado gera um vinculo ainda
maior com a crianga.”

M2

“Olha ndo ¢ o mesmo aprendizado
como na figura presencial da
professora, mas tem disciplina, mas

M3 tem que ouvir e compreender o que foi
proposto. [...] fico ao lado mesmo ela
nao tendo muita concentragdo foco na
atencdo, e tem aula que nio quer [...]”

Fonte: Autoria Prépria

Os discursos da M1 e da M3 assemelham-se no que diz respeito as
dificuldades das mées em conseguir a concentragio de seus filhos durante
as atividades. Mesmo com a presenca do professor na aula da crianga da M3
e com o pressuposto de que o ensino na escola privada seja “mais
avancado”, acredita-se que nos dois casos falta uma ponte para ligar a escola
as familias e que esse contato poderia ser feito online de diversos modos:
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usando mensagens, ligacdes, e-mails, com informagdes e apoio a fim de
sanar as duvidas e necessidades dos responsaveis.

De acordo com Cunha (2011), a dificuldade de aten¢do é uma das
caracteristicas mais presentes em criancas com TEA e com deficiéncia
intelectual. Para o autor, essas criancas devem ser estimuladas durante o
processo de escolarizagdo em suas fungbes cognitivas, trabalhando a
coordenagdo motora, o equilibrio, no¢ées de espaco, entre outras
ferramentas usadas pelos professores no desenvolvimento da concentragéo
dessas criancas.

Os alunos com autismo e com DI néo sdo incapazes de aprender,
mas possuem uma forma peculiar de responder aos estimulos,
culminando por trazer-lhes um comportamento diferenciado, que
pode ser responsdvel tanto por grandes angustias como por
grandes descobertas, dependendo da ajuda que eles receberem.
(CUNHA, 2011, p. 68)

No discurso da M2 foi percebido algumas semelhangas com a M1,
como a escola ndo ter entrado em contato com nenhuma das duas maes
para avisar da plataforma e explicar sobre, segundo elas se nio tivessem
buscado informagdes sobre talvez nao estariam tendo acesso ao material.
Desse modo, levantamos uma discussdo: e as familias que ndo estdo
buscando informagdes, por vdrios motivos, ¢ nem buscam o kit de
alimentag¢do, como elas irdo ter o contato com esses materiais?

Um ponto que vale destacar trazido pela M2, ¢ a dificuldade das
familias em se adaptarem também e ndo terem onde deixar a crianga, pois o
periodo que ela estava na escola geralmente muitos pais estdo trabalhando,
como no caso da M2, em que o esposo teve que deixar o servi¢o para cuidar
da crianga. E uma situagio dificil em que nos perguntamos: como os pais
que ndo podem deixar de trabalhar e ndo tém com quem deixar seus filhos
estdo procedendo?

Podemos inferir na fala da M2 e da M3 que uma das possibilidades
diante dessa situacdo é a participagdo da familia na aprendizagem e
desenvolvimento da crianga, a qual pode ocorrer de modo mais
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colaborativo nesse periodo. Cabe lembrar que algumas familias necessitam
de apoio para exercer esse papel e de politicas publicas que as permitam ter
acesso a recursos e condi¢Ges de aprendizagem aos estudantes PAEE.

Santos (2020) faz alguns questionamentos sobre as pessoas com
deficiéncia durante esse isolamento social, tais como:

Como essas pessoas viverdo a nova quarentena, sobretudo quando
dependem de quem tem de violar a quarentena para lhes prestar
alguma ajuda? Como ja hd muito se habituaram a viver em
condiges de algum confinamento, sentir-se-do agora mais livres
que os «ndo-deficientes» ou mais iguais a eles? Verdo tristemente
na nova quarentena alguma justiga social? (SANTOS, 2020, p. 20)

A pandemia e a quarentena revelam novas formas de adapta¢do nos
modos de ensino por parte das escolas. Essa situagdo torna-se propicia a que
se pense em alternativas ao modo de viver, de produzir, de consumir e de
conviver em sociedade.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo procurou analisar a oferta do ensino a distancia
por meio de tecnologias durante esse periodo momenténeo de isolamento
social ocasionado pela pandemia da COVID-19. Os resultados dessa andlise
foram encontrados por entrevistas semiestruturada feitas com maées de
criangas publico-alvo da educagdo especial. De modo geral, as mades
avaliaram a oferta do ensino digital a distdncia por intermédio das
plataformas, com algumas dificuldades quanto a falta de informagio e
apoio, sendo esses os maiores desafios citados pelas mies - como fator
positivo percebemos uma maior participa¢io da familia no ensino de seus
filhos.

Este trabalho, portanto, mostra sua importancia quando vemos que
traz significativas reflexdes acerca dos discursos e necessidades trazidas
pelas maes a respeito da educagdo de seus filhos do segmento PAEE. Uma
dessas reflexdes demonstra a necessidade de interagdo das mdes com as
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escolas, pois, se houver participagdo conjunta, podem, escolas e familias,
apoiarem-se mutuamente e assim colaborar no desenvolvimento dessas
criangas.

Acreditamos que essa aproximagao entre a familia e a escola em toda
a histéria da educagio tem sido extremamente enriquecedora, afirmamos
também que, nesse tempo em que as casas sdo as salas de aulas tempordrias,
essa aproximacio se faz mais do que necessaria para contribuir com bons
resultados no processo de ensino e aprendizagem da crianga publico-alvo
da educagio especial, que requer muitas vezes uma maior adaptacdo e
atengdo em suas atividades pedagogicas.

Por fim, consideramos que essa foi uma pequena anélise, diante de
tantas que devem ser feitas, acerca da realidade da escola e de seus alunos
em tempos de pandemia, em que, em primeiro lugar, a sociedade deve se
preocupar com a saude e o psicolégico dos mais vulneraveis e,
especialmente, de nossas criangas PAEE, ndo esquecendo que a educagio a
distAncia pode sim acontecer nesse tempo com ag¢bes bem elaboradas,
preocupando-se com o bem-estar e com o uso de ferramentas digitais e
adaptagdes que contribuam na escolarizagio do PAEE durante o isolamento
social. Observamos que a educacio a distdncia no formato digital é somente
uma ferramenta que poderd de muito valer nesse tempo, mas que nada
substitui o chdo da escola e o papel dos educadores; isso nos faz pensar

como eles deveriam ser mais valorizados pois sdo insubstituiveis.
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INTRODUCAO

Na sociedade, desde muito cedo o ser humano sente a necessidade
de se comunicar com os demais. E através da linguagem, meio de expressao
e interagdo entre seres sociais, que o ser humano consegue expressar-se de
forma que o outro lhe compreenda. Quando crian¢a, o ser humano usa
varios meios que chama & aten¢fio para sua compreensio, gestos, sons,
choro etc. Tudo isso funciona como meio de atrair o olhar do adulto para
com a crianga.

Por outro lado, na fase adulta, o ser humano adquire a linguagem de
forma articulada e consegue expressar a seus semelhantes seus desejos,
sentimentos, aptiddes, através do mecanismo do uso da lingua. Essa pratica
empregada pelo ser humano ndo ¢é aleatéria, ou seja, a efetivagdo da
comunicagdo se concretiza e se materializa a partir de determinados
géneros textuais. Assim, podemos dizer que géneros textuais sdo
caracterizados como fendmenos sociais e historicamente articulados, eles se
constituem na sociedade e pela sociedade.

Essa nova forma de comunicacao se reflete no ambiente escolar e na
prépria sociedade em que a comunica¢do se faz nova pelo uso do
computador, sendo chamada de comunicagiao mediada pelo computador ou
comunicagéo eletronica. Sendo denominado assim, a partir dos anos 70 do
século XX, se faz presente nas tecnologias digitais. Com o surgimento

dessas novas formas de comunicagéo, o discurso se transforma, e passa a ser



chamado de discurso eletronico, inseridos em redes sociais diversas (Orkut,
Facebook, Twitter, Youtube, Blogger etc.).

Em meio as sociedades tecnoldgicas, ter pleno dominio da leitura e
da escrita lhe confere um grau de status privilegiado diante os demais, isso
favorece e possibilita notédvel participagdo ativa na vida em sociedade.
Assim, necessitamos do dominio da leitura para nos tornar cidadéos, ser
ouvidos, expor nossas ideias, persuadir, escrever bem, adquirir
conhecimento, ser digno e ter um bom convivio social. Em todas essas
vivéncias, a leitura é vista como porta de entrada central para a cidadania.

Partindo do atual cendrio tecnoldgico, temos como objetivos neste
estudo mostrar e sugerir o potencial do uso das redes sociais, em especifico
o Facebook, enquanto recurso pedagégico e educativo e como veiculo de
motiva¢io para o processo ensino aprendizagem da leitura e escrita, para
tanto, aplicamos um projeto de leitura e escrita pautado no uso dessa rede
social desenvolvido no Ensino Fundamental II.

Nesses termos, verificamos a magnitude de uso dessa rede social,
como recurso didatico-pedagdgico para o processo de ensino-aprendizagem
da leitura e escrita através de suas préticas das mesmas, mediadas pelo
acesso e producdo de géneros textuais e digitais que entrecruzam e
permeiam esses espagos virtuais.

LEITURA E ESCRITA MEDIADOS POR GENEROS
TEXTUAIS/DIGITAIS

Desde os primoérdios, o ser humano sente a necessidade de se
comunicar com os seus semelhantes, essa necessidade reflete a ideia vital de
usar a linguagem verbal para tal fim. De acordo com Bakhtin (1997), que
sustenta a tese de que na comunica¢do ¢é impossivel se comunicar
verbalmente a ndo ser por algum género do discurso, assim como é
impossivel se comunicar verbalmente a néo ser por algum texto. Portanto,
toda comunicagdo verbal se insere nos géneros a partir dos textos. Neste

45



sentido vemos a necessidade da centralidade da nogdo de género como
processo sociointerativo da produgao linguistica.

Assim, partimos da perspectiva de que “s6 é possivel se comunicar
verbalmente a partir de um género textual.” E importante destacarmos aqui
a concepgao de lingua, entendida aqui como atividade social, historica e
cognitiva. Neste sentido, a énfase adotada privilegia a natureza funcional e
interativa da lingua e ndo se prende a aspectos formais e estruturais da
linguagem.

O termo género textual, no sentido discursivo empregado por
Marcuschi (2003), se refere “a textos materializados que encontramos em
nossa vida didria e que representam caracteristicas sdcio - comunicativas
definidas por conteddos, propriedades funcionais, estilo e por sua
composicio caracteristica.” Esses géneros textuais em sua forma discursiva
obedecem, sobretudo, a um suporte ao qual o veicula e que serve de
instrumento de apoio para sua composi¢io.

Marcuschi (2003) define suporte como: “a superficie fisica, em
formato especifico, que suporta, fixa e mostra um texto, imprescindivel para
que o género circule na sociedade.” Essa nog¢do de suporte, na atualidade
deve ser ampliada também para suportes virtuais, j4 que na
contemporaneidade surge um novo termo para géneros em suporte virtual,
que sdo os géneros digitais.

Com a popularizagdo da internet novas formas de comunicagdo
foram surgindo, com isso, algumas concep¢des de géneros tiveram que ser
reformuladas e reelaboradas, pelo surgimento do termo e das
particularidades dos géneros digitais. E neste sentido que devemos pensar a
internet como possibilidade de expansdo de novas formas de aprendizagens
e de novos mecanismos que favorecem esse aprendizado.

E notdvel a contribuigdo que as novas tecnologias trouxeram para o
processo de ensino e aprendizagem da leitura e escrita, como também as
novas configuragdes para a linguagem propiciada pelo uso das midias
digitais. Portanto, tanto a leitura quanto a escrita, atualmente, sdo pré-
concebidas em fun¢do do que permitem os géneros digitais.
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Portanto, devemos considerar essa nova maneira de visualizagdo dos
ambientes de aprendizagem, visto que a comunidade escolar, hoje, é outra.
A informagio estd em toda parte, todos estdo conectados com o mundo ¢ o
mundo est4 conectado em todos. E expansivo o uso que se faz da internet
através de redes sociais.

Considerando, pois, a importincia dos géneros digitais no nosso
tempo, preciso apresentar a visdo de Marcuschi sobre o tema. Com a
propagacéo do uso cada vez mais acentuado da internet, fizeram emergir
outras formas textuais que acompanhassem o avango tecnoldgico social.
Marcuschi (2003), denominou de géneros emergentes, os géneros aflorados
durante essa evolugdo, e a literatura faz circular essa nog¢do de género na
academia.

Os grandes avangos tecnolégicos fizeram surgir no século XXI
algumas tecnologias para tornar a vida do ser humano cada vez mais
pratica. Cada vez mais prética: o computador, a rede (a web), a Internet
entre outros. Com isso, contribuiram para o aparecimento de novas praticas
de compreensdo da leitura e escrita, fazendo emergir novas concepgdes de
géneros até entdo existentes.

Essa nova maneira de olhar para os géneros textuais, agora digitais,
trazem novos desafios para sua anélise e compreensdo. Segundo Marcuschi
(2010), esses novos géneros, advindos do uso e aplicagdo das novas
tecnologias, se tornaram um recurso em potencial para o professor e
consequentemente para o aluno na aprendizagem da leitura e da escrita,
esses jovens estdo cada vez mais se integrando ao mundo da Informaética,
através das redes sociais (Orkut, Blogger, Youtube, Facebook, WhatsApp
etc.).

Com esse advento, muitos géneros emergiram e materializaram-se
no meio virtual, trazendo novas formas de comunicagido gerada pela
criatividade do internauta. Mas, mesmo assim, continuam tendo como
referencial velhas bases que, como afirma Marcuschi (2003), foram
transmutadas de géneros ja existes para um digital ou emergente. O e-mail,
o blog, o chat, o férum, o Orkut, o Facebook, WhatsApp podem ser usados
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pelo professor, ja que seus alunos as utilizam frequentemente, de forma a
ampliar suas possibilidades comunicativas e propiciar novas opg¢des de
leitura e escrita no espago escolar.

Esse novo e complexo modelo textual desenvolvido eletronicamente
requer o olhar para o texto muito além da materialidade do texto, aflora-se,
entdo, o “prazer de desfigurar, transformar, recriar o texto” (CHAVES;
SOARES, 2009, p. 172), chamamos este fendmeno de webliteratura ou
literatura digital. Essa literatura vem ganhando espa¢o e adeptos no meio
social na contemporaneidade. E é a partir desse fato que se concebe a leitura
em uma nova perspectiva.

A leitura nesse novo cendrio ganha elementos que caracterizam os
géneros que permeiam a virtualidade. Mas, devemos compreender que
quando falamos em literatura digital ou webliteratura nos referimos aos
géneros textuais produzidos no meio virtual. Segundo alguns autores
(HAYLES, 2009; SPALDING, 2010; apud ROJO& MOURA 2012), a
literatura ambientada no meio virtual é aquela em que sua produgido se
concretizou no meio virtual.

Essa literatura precisa e deve ser criada em primeira gera¢do com o
uso do computador e lido em uma tela de computador. Esse tipo de
literatura necessita de som, hiperlinks, imagens, interatividade, romper com
a linearidade dos textos candnicos. Neste sentido, utilizar de forma
adequada os recursos que sdo fornecidos pela tecnologia digital. Para
exemplificar alguns géneros que fazem parte dessa nova literatura podemos
citar: poesia hipertextual (ou ciberpoesia), prosa digital, hiperconto etc.

Embora o ambiente virtual oferega recursos multimidia de
criagdo, dessa forma, como dudio, fotografias, desenhos,
movimentos, hiperlinks, recursos literarios, quebra de linearidade,
dentre outros, o ponto central da literatura digital deve ser o texto
escrito, preservando, dessa forma, ‘seu cardter literdrio.
(SPALDING, 2010 apud ROJO&MOURA, 2012, p.102)

Com isso, notamos que esses novos géneros criados na virtualidade
sdo versdes dos géneros candnicos que sdo adaptados ou readaptados para
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acompanhar as novas geragdes. Os autores dessa literatura digital
hibridizam esses géneros para provocar novos efeitos de sentidos em seus
leitores e para que os leitores sintam a curiosidade de fazer tais leituras.

Os recursos multissemidticos, como artes digitais, desenhos graficos,
jogos digitais, animagdes dentre outros elementos semidticos, se constituem
em “processos interativos que aumentam as produgdes de sentidos”. Assim,
os leitores podem fazer inferéncias na organizagio do texto potencializando
a sua significa¢do ou ressignificagdo e o poder de modificar seu desfecho.
(DIAS, 2012, p. 102). A partir dessa nova forma de fazer literatura, surgem
novos leitores que, para Hyles (2009): o leitor, ao se deparar com a literatura
digital, j4 chega com um conhecimento de leitura preestabelecido, regido
pelas leituras candnicas das obras impressas e pelas convengdes por elas
estabelecidas.

Neste sentido, o profissional (professor) deve partir do
conhecimento que o aluno jé traz sem menosprezd-los ou critica-los, que
servirdo para ampliar e apresentar outros que vdo sendo adquiridos e
potencializados em ambientes virtuais a partir dessas novas literaturas.
Assim, os educadores devem atuar, conforme Rojo (2009), inseridos nos
multiletramentos, “deixando de ignorar ou apagar os letramentos das
culturas locais de seus agentes (professores, alunos, comunidade escolar) e
colocando-os em contato com os letramentos valorizados, universais e
institucionais.” E a partir desses letramentos que o leitor estard preparado
para recepgio, apreciagdo ¢ a produgio desses novos géneros.

A seguir apresentaremos um esbo¢o da rede social Facebook ja que
este é 0 nosso foco de trabalho, visando como esse recurso pode contribuir
para o processo ensino aprendizagem da leitura e escrita nesse ambiente
virtual.

REDES SOCIAIS NO COTIDIANO ESCOLAR

Os seres humanos, em geral, sdo pessoas que nascem para viver e
conviver em grupos sociais, podemos dizer que sdo seres de natureza social.
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Visto que estao inseridos em sociedade a qual pertencem e que procuram se
socializar com sociedades de outras culturas. Através disso, véo
desenvolvendo lagos e relagbes por toda a vida seja no 4mbito familiar, na
escola, na comunidade, no trabalho; em suma, essas relagdes sociais se
configuram como redes que se fortalecem nas esferas de seus convivios.

Assim, como na sociedade em que vivemos cada individuo possui
uma fun¢do social a qual desempenha, por isso ocorre o fendmeno
denominado redes sociais (virtual), que se caracteriza na relagio entre
individuos, de acordo com seus graus de afinidades por uma determinada
tematica.

Na visdo de Marteleto (2001), as redes sociais representam “[...] um
conjunto de participantes autonomos, unindo ideias e recursos em torno de
valores e interesses compartilhados.”. Vale ressaltar, que nas ultimas
décadas, os avangos provocados pelas tecnologias da informagio e
comunica¢do tém alavancado o trabalho pessoal em redes, e esse
instrumento passou a ser percebido como instrumento organizacional.

Esse fato vem aumentando com relagdo ao surgimento de varias
redes sociais. Podemos definir primitivamente rede, como a forma de
capturar a caga para subsisténcia. Transpondo essa nogdo para o meio
digital podemos dizer que rede ¢é assim compreendida: como um
instrumento de captura da informagdo digital (FANGHINELLI; MARCON;
MOINET; 2004).

Obedecendo a esta perspectiva, Capra (2002) aponta para a
importancia das redes organizacionais digitais.

[..] na era da informagdo - na qual vivemos - as funcoes e
processos sociais organizam-se cada vez mais em torno de redes.
Quer se trate das grandes empresas, do mercado financeiro, dos
meios de comunicacio ou das novas ONGs globais, constatamos
que a organizagdo em rede se tornou um fendémeno social
importante e uma fonte critica de poder. (CAPRA, 2002, p. 267)

De acordo com o dinamismo das redes em ambiente virtual, que
ocupam espagos funcionais como recursos de compartilhamentos de
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informagdo e do conhecimento, esses espagos virtuais funcionam como
mecanismo de troca de experiéncias, gerando informagdes relevantes na
drea em que seus participantes atuam.

Esses softwares de colaboragdo social, ou seja, rede social refere-se a
aplicagdes virtuais que sao regidas por um espago comum de interesses,
metas, objetivos, em colaboragdo comum, para a partilha de informacio e
conhecimento, interagdo entre os internautas interligados através da
comunicagao.

As redes sociais tém sido ultimamente alvo de indmeras pesquisas e
estudos, proporcionados ora pelas ciéncias exatas ora pelas ciéncias sociais;
dessa forma ndo deixando de mencionar a preocupacdo que as ciéncias
computacionais para as concep¢des ou visdes inerentes a estes estudos.
Com base em alguns autores, podemos resumir os estudos voltados para as
redes sociais em duas teorias, a saber: Teoria dos seis graus e Teoria dos
grafos.

Segundo Nascimento (2008), a teoria dos seis graus foi criada por
Instaley Milgran em 1967, sendo necessdrias seis ligagdes entre amigos para
cada duas outras quaisquer de internautas que também estejam interligados
(conectados). Apesar de distante na cronologia, ainda se aplica seus
conceitos, na propor¢io em que as ferramentas sociais da web 2.0
possibilitam a conectividade, a partilha de conhecimento e informagio
entre os internautas interligados pelas redes sociais, surgindo comunidades
e relagdes de amigos.

A segunda teoria das redes sociais, de acordo com os estudos, é a que
se refere aos grafos. Erdds e Rényi propuseram a teoria dos grafos
randdmicos, ou seja, a conectividade aleatéria. Confirmando esta teoria,
Watts (2003) afirma que as redes sociais sdo aleatorias, neste sentido, ambas
as conexdes se fazem entre nds de redes e elas se estabelecem de forma
aleatdria. Essas duas teorias tém como objetivo auxiliar no entendimento da
complexidade da realidade atual, cada vez mais conectadas pelas redes

sociais.
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3.1 AREDE SOCIAL FACEBOOK (HTTPS://WWW.FACEBOOK.COM)

A rede social Facebook, criada a 4 de fevereiro de 2004 por Mark
Zuckerberg e alguns colegas, discentes da Universidade de Harvad, a rede
social mais difundida e utilizada em todo o mundo. Inicialmente, os
discentes criaram este site para se comunicar entre si compartilhando
informagdes relacionadas com a troca de conhecimentos académicos.

Educause (2007), diz que: a rede social Facebook oferece varias
ferramentas e aplicativos para facilitar o manuseio por seus usuérios e para
que obtenham éxito e desempenho ao acessar a rede. Esses recursos
disponibilizados pelo Facebook permitem aos membros partilhar e
comunicar as informagdes e seus conhecimentos de forma interativa, como
também, adicionar fotos, chamadas de videos, bate-papo, comentarios,
ligaghes, enviar mensagens, conversar em tempo real, entre outros. O
usudrio pode controlar o acesso de quem pode ou néo acessar a informagio
especifica ou realizar determinadas ag¢des.

Atualmente, as redes sociais ganham impulso com a popularizagio
da internet e avangam cada vez mais. No ritmo que estdo as redes sociais
acompanham os avangos acometidos pelas tecnologias. Nesta prerrogativa
as redes sociais se configuram como uma nova possibilidade de partilhar
conhecimentos, informagdes e contatos. A rede social em destaque e que a
cada dia cresce é a rede social Facebook. No mundo inteiro, as pessoas estdo
sempre mais conectadas, isso tudo pela facilidade de navegacao nesses sites
sociais.

Esse fato de expanséo da rede social Facebook refere-se a uma forma
de interagdo social global. Tal interacao aflora a partir de comentarios de
perfis, participacido em grupos fechados, aplica¢des de jogos, entre outros. O
Facebook é um espago virtual dindmico, interativo que reune e conecta
indmeras pessoas.

Segundo estudos, o Facebook é a rede social mais utilizada por
universitdrios. Com base nessa informacio, introduzimos este recurso na
Educagdo Basica, em especifico, no Ensino Fundamental II, através de um
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projeto de ensino da leitura e escrita da lingua materna (Lingua Portuguesa)
mediada pela internet a partir dos géneros textuais no Facebook.

Esta rede social é de facil acesso para todos independente de idade e
desempenho, porque, hoje, as criancas sdo “outras”, sabem como ninguém
manusear o computador e outros dispositivos digitais. Em consequéncia
disso, o uso do Facebook se torna frequente, dai surge a relevancia em
trabalhar este recurso como meio educativo nas aulas da leitura e escrita da
lingua materna.

A seguir, visitaremos o processo da leitura e da escrita como uma

nova possibilidade de ensino mediada pelo Facebook.

PRATICAS DE LETRAMENTOS MEDIADAS PELO FACEBOOK

A leitura ¢ um processo complexo que requer do leitor aten¢io para
as varias possibilidades de compreensiao que a leitura proporciona. Nao
lemos apenas sinais graficos escritos para a oralidade, podemos ler varias
outras linguagens. Exemplos: imagens, textos escritos, simbolos, gestos,
expressoes faciais, elementos nao verbais (sorriso, siléncio, expressao facial).

A leitura é compreensdo e atribui¢do de sentidos: “A leitura é uma
atividade cognitiva, tem cardter multifacetado, multidimensionado, sendo
um processo que envolve percep¢io, processamento, memoria, inferéncia,
dedugdo.” (KLEIMAN, 1989, p. 28).

Podemos dizer que a leitura ¢ um processo interativo que depende
de varios niveis de compreensio do mundo. Nesse processo temos que
ativar todo nosso conhecimento adquirido durante a vida, é a partir desses
conhecimentos de mundo que vamos fazendo inferéncias para
compreender o texto, a imagem, o gesto e entre outros.

Na atualidade, ndo ¢é suficiente saber ler, mas também ser letrado.
Magda Soares (2000) define letramento como “o estado ou condigdo de
quem n#o apenas sabe ler e escrever, mas cultiva as praticas sociais que

usam a escrita” (SOARES, 200, p. 47). Com isso, devemos orientar nossos
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alunos para a leitura; no entanto ensinar a aplicabilidade dessa leitura em
vdrias situagoes.

Se estivermos em ambientes virtuais, devemos ler e escrever
obedecendo e seguindo os pardmetros de leitura e escrita que o ambiente
comporta. Mas, se estivermos em um ambiente social como: escola,
faculdade, devemos obedecer aos critérios formais dessas institui¢des para
evitarmos incompreensoes.

A contemporaneidade, com o advento da internet e as novas
tecnologias, tem exigido leitores e escritores mais praticos com relagdo aos
letramentos. As midias contribuiram para o contexto escolar com textos
multimodais e multissemi6ticos que combinam vérios elementos
semidticos (imagens, sons, hiperlinks, cores, dudios).

Assim, o que chaméavamos de letramentos, agora, nesse cenario, é
empregado o termo multiletramentos: “Os multiletramentos preparam os
alunos para as situagdes de interagdo em que sejam necessarias posturas
mais contemporineas de leitura e escrita, mais especificamente situagdes
que envolvam o estudo da lingua e o estudo dos géneros.” (DIAS, 2012,
p.96). O ensino da escrita e da leitura é pautado agora sobre a égide de uma
nova abordagem, a partir dos géneros.

O ensino da escrita é complexo visto que, quando falamos ou lemos,
preenchemos algumas lacunas deixadas pela fala através dos gestos do
nosso corpo. Na escrita isso ndo é permitido. Temos que ser claros e
objetivos para que o leitor compreenda a mensagem que se pretende
transmitir através do texto materializado na escrita. Escrever ¢ materializar
uma informagio que se deseja transmitir.

Atualmente, escrever requer habilidade e manuseio de vérias
ferramentas no meio virtual. As lacunas deixadas agora podem ser
preenchidas através de hiperlinks. Nesse sentido, o texto agora se configura
como uma teia em que a partir de cliques vao abrindo outros novos textos
partindo dos hiperlinks. Essas formas de conceber leitura e escrita colocam
desafios para as teorias e aos letramentos que se configuram até entio.
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A escrita em ambiente virtual requer do escritor, aluno, professor
uma nova habilidade para olhar para o texto. Isso acontece porque o
ambiente virtual mediado pela internet oferece mecanismos de confecgédo
de um texto que amplia as possibilidades da escrita. No ambiente virtual um
texto escrito pode conter hiperlinks, que vdo dando margens para novos
textos formando assim um hipertexto. Esse termo se refere aos textos em
meio virtual que agrega links, som, imagem, cores e que possibilitam uma
nova forma de leitura e compreensao.

Em sintese, o texto escrito é a materializa¢do da linguagem pelo uso
da lingua, os varios géneros representam a forma de trabalhar e abordar a
linguagem em sua forma escrita, enquanto a forma de enunciados diversos
do cotidiano das diversas esferas da sociedade diz respeito aos géneros
discursivos os quais os utilizamos no nosso ambiente escolar.

Abordaremos a seguir a idealizagdo de um projeto de leitura e escrita
em ambiente virtual na rede social Facebook.

PROJETO FACEBOOK: MONITORIA VIRTUAL

Com o advento da internet, virias mudancas vém ocorrendo na
maneira de ensinar a leitura e a escrita. A informacdo se encontra em toda
parte, os alunos atuais ja possuem o conhecimento do uso das tecnologias
(celulares, tabletes, notebooks etc).

Essas criangas, entdo, habitam o virtual. As ciéncias cognitivas
mostram que o uso da internet, a leitura ou a escrita de mensagens
com o polegar, a consulta a Wikipédia ou ao Facebook nao ativam
0s mesmos neurdnios nem as mesmas zonas corticais que o uso
do livro, do quadro-negro ou do caderno. Essas criangas podem
manipular varias informagdes a0 mesmo tempo. (SERRES, 2013,
p- 19)

Essas novas clientelas que chegam a escola ndo aprendem da mesma
forma que seus antepassados aprenderam. Agora esses alunos sdo nativos
digitais, visto que nasceram no “boom” da internet. Com isso, novas
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maneiras de conceber o ensino-aprendizagem sdo inseridas as novas
tecnologias em nossas salas de aulas para acompanhar esse ritmo e
proporcionar a aprendizagem significativa dos discentes.

Defendemos o uso da rede social Facebook como uma possibilidade
de entrecruzarmos esses conhecimentos. De maneira que essa ¢ sem duvida
a rede social que mais atrai adeptos e que os jovens a usam sem nenhuma
dificuldade. Por se tratar de um ambiente virtual, poderemos ter alguns
atropelos no manuseio formal de tal recurso, mas isso ndo possibilitaria
uma nova maneira de ensinar e motivar nossos alunos a aprender: Entdo,
“por celular, tem acesso a todas as pessoas; por GPS, a todos os lugares; pela
internet, todo o saber: circulam, entdo, por espago topoldgico de
aproximagdes [...]” (SERRES, 2013, p.19).

Essa rede social é a maneira de relacionar, compartilhar, discutir,
informar e interagir com varias pessoas a0 mesmo tempo em tempo real.
Novos lagos de afinidades sdo reinventados a todo o momento pela
participagdo em redes sociais. “[...], prova disso, a forca de atracdo do
Facebook, quase equivalente a populagdo do mundo.” (SERRES, 2013, p.
23). Isso se configura como outro fator importante para inserir o Facebook
como ambiente de aprendizagem em nossas salas de aulas.

Nossas salas de aulas sdo permeadas e influenciadas por estas
tecnologias as quais devemos fazer uso para atrair a aten¢do ¢ a
aprendizagem dessa nova clientela. Para isso, devemos usar as redes sociais
como recurso metodoldgico-pedagdgico. Formulando, assim, uma inserc¢do
desses novos elementos como forma para facilitar a aprendizagem e a
praticas de multiletramentos concisas com a realidade vivenciada:

Uma escola, uma sala de aula, um campus, um auditério
universitdrio representa concentragdes de pessoas, de estudantes e
professores, livros em  bibliotecas, aparelhagem  nos
laboratérios... Todo esse saber, essas referéncias, esses textos, esses
diciondrios se encontram agora distribuidos por todo lugar; na
sua propria casa — até observatdrios! -, eles estdo por todos os
espagos por onde vocé se desloca. (SERRES, 2013, p.26)
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Esse cenario mundial foi favorecido pelo uso da internet e essa rede a
todo instante cresce e se entrecruza com novas formas de relagdes para
aprimorar as ja existentes. O ser humano precisa e deve acompanhar esse
avango. Esses reflexos sdo percebidos na sociedade, na rua, no nosso meio
de convivio social e 0 mais importante no ambiente escolar. O ambiente
escolar precisa ser pensado a partir dessas novas tecnologias e que o uso de
tais seja propicio para favorecer ao processo ensino aprendizagem da leitura
e da escrita.

Partindo de toda essa magnitude de avangos tecnoldgicos, propomos
aqui um projeto virtual de monitoria da aprendizagem de discentes da
educagéio basica mediados pelo Facebook.

PROJETO MONITORIA VIRTUAL

Tema: Praticas de leitura e escrita digital - Mafalda nossa
personagem predileta Problematica: Trabalhar e inserir as midias
digitais no ambiente escolar, possibilitando o despertar do
interesse do aluno pela leitura e escrita no ambiente virtual,
favorecendo a inclusdo dessas midias nesse contexto. Aqui vamos
usar as varias midias partindo da inser¢io delas no uso do
Facebook como recurso pedagogico. Justificativa: Com o advento
da internet, as novas tecnologias apresentam novas possibilidades
para motivar a aprendizagem da leitura e da escrita no ambiente
virtual. A internet se configura como uma fonte inesgotdvel de
informagdes e conhecimentos partilhados que proporcionam aos
usudrios conhecer e vivenciar novas experiéncias. Todo esse
aparato digital favorece ao aprendiz virtual, pois hd vdrias
ferramentas para aprofundar seu conhecimento estudantil.
Pretendemos com este projeto influenciar o uso do Facebook
como recurso pedagdgico complementar das aulas presenciais no
Ensino Fundamental II. Objetivos: Desenvolver o hébito da
leitura através do Facebook; -Reconhecer géneros textuais
diversos que circulam no meio digital; -Desenvolver a escrita
formal em ambiente virtual; Conteddos: Conceituais: Facebook;
leitura; escrita; géneros textuais; estratégias de leitura; formas de
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escrita; musicas; contos; poesias; tirinhas; etc. Procedimentais:
Construgao de perfil pelo aluno no Facebook; participagdo no
grupo do Facebook; leitura virtual; escrita virtual. Atitudinais:
Prazer e hédbito pela leitura e escrita; leitor autocritico e escritor
para diferentes ambientagdes virtuais. Disciplinas: - Lingua
Portuguesa; Arte e Informatica. Metodologia: As aulas serdo
presenciais e sua complementagio sera de forma a distancia. Nas
aulas presenciais os alunos construirao no laboratério de
informatica da escola seu perfil no Facebook, o professor reunird
todos seus alunos em um grupo no Facebook. Seguindo cada um
assume a responsabilidade de participar das aulas a distdncia
através do grupo. Ao concluir esta etapa o professor expde o
planejamento das aulas. Produgio final: Apresentacao do projeto
desenvolvido para toda comunidade escolar, motivando nos
demais a inclusiao das midias tecnoldgicas no contexto escolar.
Tarde cultural apresentacao do grupo do Facebook, leitura de
varias tirinhas, oficinas de leitura e escrita desenvolvidas pelos
alunos com as tirinhas analisadas, comentario oral de cada aluno
sobre o projeto. Recursos a serem utilizados: computador com
internet; laboratorio de informadtica; data show; cd, dvd;
microfone; maquina fotografica, caixa de som; notebook etc.;
Registro do processo: fotografias, gravacao, filmagem, exposi¢ao
de todo material no grupo. Avaliagdo: serd de cardter continuo,
diagnostico, formativo e somativo observando a contribui¢do de
cada aluno no processo. Participagio, interesse, dedicagdo,
postagens em dia, atualizagio do grupo e exposi¢io de todo
material para os demais. Divulgagdo: Através do grupo no
Facebook e da apresentagdo na escola para toda comunidade
escolar. (PROFESSORQPESQUISADOR, 2019)

Apresentamos uma proposta de um projeto para trabalhar a leitura e
a escrita no meio virtual a partir do Facebook e vale salientar que, embora
seja, uma proposta para o Ensino Fundamental II, pode ser modificada e
alterada para adaptar a diferentes niveis de aprendizagem.
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APLICACAO DO PROJETO: DESAFIOS E POSSIBILIDADES

O Projeto Monitoria Virtual foi aplicado no Ensino Fundamental II,
em um grupo de alunos, composto por 25 alunos (as) do 9° Ano, da rede
estadual regular de ensino no estado da Paraiba na cidade de Campina
Grande-PB. Inicialmente, fizemos uma ponte de interdisciplinaridade entre
a Lingua Portuguesa e a Informadtica, para conseguirmos alcancar o nossos
objetivos em favorecer o aprendizado da leitura e da escrita no ambiente
virtual mediado pelo Facebook. A partir do contato com os alunos na
referida escola, percebemos que muitos alunos conheciam a rede social
Facebook, mas ndo tinham seu perfil na rede. Com isso, surge nosso
interesse em inserir estes alunos no dmbito das novas midias levando até
eles a utilizagdo da rede social Facebook como recurso pedagégico de
aprendizagem.

No decorrer do projeto conduzimos os 25 alunos para o laboratério
de informética da escola com o objetivo de criar o perfil de cada aluno. Foi
um momento de curiosidade, de novidade, de atragdo e entretenimento.
Todos ficaram entusiasmados com a possibilidade de estar em contato com
o computador. Ensinamos os procedimentos de manuseio inicial dos
computadores e deixamos todos os alunos utilizarem essa tecnologia.
Demos o comando, solicitando para irem para a pagina do navegador da
internet o Google, eles obedeceram e acataram o comando, depois pedimos
que digitassem o nome Facebook e surgiu entdo a pégina inicial do
Facebook, em que havia todas as informag¢des para criagdo de um perfil.

Na criagdo do perfil, muitos alunos nao conseguiram criar porque a
internet era de baixa qualidade e apenas estava pegando internet dois
computadores das 10 méquinas que havia no laboratério. Nesse momento,
tivemos muita do projeto dificuldade na criagio do perfil, entdo,
orientamos outras atividades no computador. Essa etapa durou 3 horas
aula. Nas criagdes dos perfis no Facebook, muitos alunos conheceram e
usaram outras tecnologias (a cAmera fotografica, o celular), a todo tempo
despertando o interesse dele para usar este instrumento em sua vida didria.
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Ao finalizar a cria¢do de todos os perfis, nés criamos um grupo no
Facebook privado para o desenvolvimento da pratica da leitura e da escrita.
O grupo se chamou Monitoria Virtual — Mafalda, minha personagem
predileta. Esse grupo teve como objetivo servir como um recurso que
favoreca ao estudante um acompanhamento virtual para o aperfeicoamento
de sua capacidade leitora e escritora mediada pela tecnologia. Esse
instrumento, por sua vez, serviria nas aulas de lingua portuguesa como
complementagio dos estudos e como uma forma de utilizar as midias para a
aprendizagem dos discentes.

Nosso projeto foi idealizado para um bimestre letivo, neste sentido,
notamos no decorrer das aulas, que os alunos estio desenvolvendo suas
atividades no grupo e a participagdo em sala melhorou significativamente. E
notavel constatar as contribuigbes favoraveis que o grupo digital trouxe
para o ensino da leitura e da escrita nessa turma. A maioria dos alunos
chega em sala comentando sobre algumas informagdes das leituras feitas no
Facebook, faz comentarios no grupo e notamos também que eles estdo
escrevendo com mais facilidade e lendo com mais desenvoltura. Nessa
turma tinhamos muitos problemas envolvendo o celular, agora, eles estdo
utilizando esse instrumento para acessar seu Facebook com fins
pedagogicos e para fazer suas atividades escolares.

CONCLUSAO

No processo ensino-aprendizagem faz-se necessario o uso do
processo de leitura e escrita da lingua materna. Esse processo é relevante
para obtermos o conhecimento em varios contextos sociais. Nesse sentido,
torna-se importante o ensino da leitura e da escrita sobre um novo prisma,
agora mediados pelas novas midias.

A sociedade evolui, € a nossa estd avancando cada dia mais, a cada
nova geracdo que surge os avangos tecnoldgicos as permeiam. Dessa
maneira as abordagens devem acompanhar estas geracoes. Hoje, propomos
o trabalho da leitura e da escrita no viés do Facebook, visto que esse recurso
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dominou os jovens e com isso queremos utiliza-lo para mediar o
conhecimento dos mesmos.

O trabalho com as novas midias, através de géneros textuais e
digitais diversos propiciam aos envolvidos uma nova maneira de atuar
dentro das salas de aulas, em que os alunos sdo “outros”, pois tém a seu
favor informagdes espalhadas por todos os lugares. Portanto, é essencial o
uso delas no ambiente escolar para nortear o processo de aprendizagem e
obten¢do do conhecimento. A informagdo estd por toda parte, mas o
professor deve orientar seus alunos para que este desperte interesse em
selecionar, adequadamente, os seus contetidos.

Em suma, o trabalho mediado pelo Facebook, através de géneros
textuais e digitais tem mostrado que o uso das redes sociais, tanto em outros
trabalhos realizados quanto no presente estudo funcionam e trazem
resultados significativos para os aprendizes e com isso tornam o trabalho do
professor mais interativo. Como demonstrado, este trabalho traz como
contribuigdo aspectos tedrico e metodoldgico do uso dos géneros textuais e
digitais ¢ como abordar o Facebook como recurso didético no ensino da
lingua materna. Trata-se de um estudo inicial, porém, apresenta resultados
positivos para a inser¢io das midias no ambiente escolar e para a
aprendizagem da leitura e da escrita.
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USO DE RECURSOS DIGITAIS NAS PRATICAS DE
ENSINO: A TECNOLOGIA NA EDUCACAO
DOMICILIAR BILINGUE

Silvia Lima Oliveira dos Santos

INTRODUCAO

Embora ja se discuta o papel das tecnologias na sala de aula e suas
vantagens no ensino de linguas (FURLAN, 2015; ARRUDA E PAIVA, 2017;
SILVA, FRANCA e SILVA, 2020), ainda ¢ incipiente no Brasil a temética do
uso de recursos digitais na educagdo domiciliar. A saber, a prética desta
modalidade educacional ainda ndo estd regulamentada no Brasil, embora
seja praticada em muitos paises, atendendo a necessidade de algumas
familias (ARRUDA E PAIVA, 2017).

Nesse momento, em muitas nagdes do planeta, vive-se a realidade do
distanciamento social, estratégia utilizada por alguns paises para conter a
dissemina¢do do novo Coronavirus (Covid-19) (WINTHROP, 2020).
Muitos pais se viram sem op¢io, as aulas foram canceladas, escolas estdo
fechadas, criancas em casa. O que fazer? Os pais se tornaram educadores da
noite para o dia e precisaram usar a criatividade para prepararem atividades
e distrair as criangas, sendo este um relato de experiéncia propria.

Por vezes, a tecnologia acabou sendo colocada como uma das causas
do distanciamento entre pais e filhos, assim como no atraso de
desenvolvimento em algumas criangas, sendo apresentada como vild no
ambiente familiar (LAZAR, 2015; SMART, 2019; SALEH, 2020; LAFRAIA,
2020). Com certeza seu uso excessivo, sem supervisdo, ¢ prejudicial ao
desenvolvimento infantil (SOUZA, 2015; SMART, 2019). Estudos
comprovam os maleficios de seu mau uso para a saide das criangas, tanto
que hd um limite estabelecido pela Organizagio Mundial de Saide - OMS -
para o uso de telas segundo a idade da crianga (ONU BRASIL, 2020).



Porém, a pandemia, e seu impacto na educagdo, por meio do
fechamento das escolas, evidenciou pelo menos duas coisas. Em primeiro
lugar: é preciso discutir a educagdo domiciliar no Brasil, regulamentar e dar
ferramentas aos pais, para que saibam como proceder. Assim, mesmo
aqueles que néo optem por educar em casa, poderdo aprender como podem
participar mais ativamente da educagdo dos filhos. E em segundo lugar: a
tecnologia pode ser uma grande aliada da educagéo, se usada da forma
correta, sem excessos e com supervisdo.

Sendo assim, esta temdtica se apresenta relevante e o presente
capitulo se configura como um estudo exploratério tedrico, utilizando a
revisdo bibliografica. O objetivo foi levantar informag¢des sobre o potencial
uso da tecnologia na educa¢do domiciliar bilingue, assim como os
beneficios de utilizar recursos digitais como ferramenta de apoio no
processo de ensino, seja ele na escola, remoto ou domiciliar.

DESENVOLVIMENTO

Nas palavras de Arruda e Paiva (2017), uma vez que estamos em
uma era de transformacio, devido ao avango das tecnologias e da
dissemina¢do do conhecimento de forma global pela internet, a escola
precisa passar por um processo de mudanca e adaptacido. A escola, assim
como o profissional que estd envolvido no processo de educagdo, ndo
podem ficar parados diante desta realidade, mas precisam apropriar-se
destas ferramentas para fortalecerem o processo ensino-aprendizagem.

Este capitulo redne opinides de pesquisadores da drea, referente ao
uso da tecnologia na educagéo, a educagdo bilingue e a tecnologia para
produzir letramento, e o contexto da educagdo familiar. Além disso,
apresenta novas perspectivas para a tecnologia na educag¢do no mundo pds-
pandemia.
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USO DA TECNOLOGIA NA EDUCAGCAO

Na visdao de Furlan (2015), o papel do docente e toda a estrutura
educacional estd sendo reconfigurada nesta nova era, mais interativa e
tecnoldgica. O autor destaca que o professor precisa utilizar a tecnologia
como uma ferramenta, mas ir além de conceitos, levando ao nivel de
comunicagdo socio-interacional. Para ele, essa nova forma de enxergar a
tecnologia ¢ uma espécie de desconstrugdo de conceitos estabelecidos,
consolidando novas préticas de ensino.

Nas palavras de Silva, Franca e Silva (2020), usar a tecnologia no
processo de ensino-aprendizagem pode potencializar o ensino de lingua
inglesa. Segundo os autores, o uso correto destes recursos pode ajudar a
desenvolver a autonomia dos alunos, desde que o haja oportunidades para
enfatizar a interagdo, cooperagio e colaboragido, desenvolvendo e
ampliando as quatros competéncias: leitura (reading), escrita (writing), fala
(speaking) e compreensio (listening).

De acordo com Souza (2015), Smart (2019) e Hirsh-Pasek e
Golinkoff (2020), a tecnologia traz beneficios ao aprendizado, desde que
usada de maneira adequada, para refor¢ar os conteudos aprendidos em
aula, em conjunto com a matéria elucidada pelo educador.

Para Lazar (2015), recursos digitais podem ajudar a apoiar
desenvolvimento social, cognitivo e linguistico das criangas. Além disso,
podem ajudar no aprendizado da linguagem, pois o uso dessas tecnologias
por meio de jogos e recursos direcionados e adequados a idade pode
aumentar a capacidade de leitura, escrita e narrativa.

Nos estudos de Otterborn, Schonborn, Hultén (2019) com
profissionais de pré-escola na Suécia, os principais beneficios pedagdgicos
do uso de tablets foram as oportunidades de fornecer tarefas significativas
de aprendizagem e adaptabilidade digital. Porém os autores citaram como
limitagoes as expectativas de integrar atividades com o tablet, diante da falta
de habilidades digitais. Sendo assim, para um melhor aproveitamento, os
professores recomendaram nas entrevistas que deveriam ser definidos
diretrizes curriculares mais claras e o treinamento adequado para a
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aquisi¢ao de competéncia digital, para a implementacao com sucesso do uso
de tablet nas aulas da pré-escola.

Sendo assim, a tecnologia tem sido utilizada com bons resultados
nao somente em espagos formais de ensino, como a escola, mas também em
espagos nao formais de ensino, como museus, zooldgicos e aquérios. Esses
espagos estdo incluindo cada vez mais recursos digitais para aumentar a
interatividade, melhorando a experiéncia do visitante, com o intuito de
construir um aprendizado ecoldgico e cientifico (SANTOS, SANTOS E
GIORDANO, 2019; MELLISH et. al,, 2019).

EDUCACAO BILINGUE

Autores concordam que no novo contexto social em que vivemos,
em um mundo transformado pela tecnologia e pela disseminagdo das
informagdes, onde a comunicagio exige novas habilidades, é importante ir
além de alfabetizar, é necessdrio realizar o letramento dos alunos
(FURLAN, 2015). Muito além de ler e escrever, o sistema educacional deve
ser capaz de transmitir ao aluno habilidades de multiletramento, que
incluam a multimodalidade (referente aos canais de comunicagéio e midia) e
o multiculturalismo (referente a diversidade cultural) (MEGALE, 2017).

De acordo com David (2016), a aquisi¢do da lingua materna ¢ feita
de modo natural, denominado inatismo, quando a crianga é exposta ao
input e desenvolve a linguagem. O autor continua e declara que a aquisi¢ido
de uma segunda lingua pode acontecer em um ambiente formal, no
contexto escolar, onde aprendera por meio de instrugdo em sala de aula.
Nesse contexto, ela pode receber o ensino da linguagem escrita, ou seja, a
alfabetizacdo. No ambiente nido formal, como no ambiente familiar,
também pode haver aquisicdo de uma segunda lingua, e esta serd no
contexto da comunicacdo social, da interacdo com os falantes de outra
lingua. Nesse sentido, sendo o Brasil um pais de pluralidades, composto de
um mosaico de culturas, ndo pode manter uma educagio monolingue, visto
que sua populacio é essencialmente multilingue (MEGALE, 2019).
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Atualmente a educagdo bilingue no Brasil estd relacionada a
educag¢éo indigena, a lingua de sinais (linguas minoritrias) e as linguas
inglesa, francesa e espanhola, de prestigio internacional, também conhecida
como educagdo bilingue de elite (DAVID, 2016; MEGALE, 2017).

De acordo com Suero (2020), os aplicativos educacionais podem
contribuir para aumentar as habilidades de letramento e o conhecimento
dos alunos bilingues. A autora acredita que unir a alfabetizagio bilingue
com a alfabetizacéo digital é o futuro do processo de ensino. Pensando nas
ferramentas digitais, dentro do contexto da educagéo bilingue, pode se dizer
que existem muitos aplicativos disponiveis para o ensino de linguas, sendo
que alguns deles podem incluir licoes de linguagem e matemética em um
segundo idioma. E crescente o ntimero de aplicativos que sio langados para
atender demandas educacionais.

Os estudos realizados por Rowe e Miller (2016) buscavam trabalhar
a composigdo digital bilingue / biletrada de alunos de quatro anos de idade.
Esse projeto contou com o apoio de adultos, para que os alunos pudessem
usar cameras digitais e iPads adequados, equipados com aplicativos de
escrita e desenho, compor e-books multimodais e multilingues. As autoras
concluiram que a capacidade de integrar fotos e gravagdes de voz com
impressées e desenhos ofereceu novas oportunidades de aprendizado, as
quais ndo estavam disponiveis na composicio baseada em paginas. As
possibilidades do uso de iPads no aprendizado foram moldadas pelas
praticas de idioma e alfabetizagdo locais.

Autores como Nemeth (2020) e Hirsh-Pasek e Golinkoff (2020)
destacam que é preciso ter cuidado com tantas opg¢des, sendo muito
importante avaliar a qualidade educacional desses recursos, pois nem todo
aplicativo que se apresenta como educacional traz resultados no
desenvolvimento e no aprendizado. Na visdo de Hirsh-Pasek e Golinkoff
(2020) ¢ preciso avaliar se os aplicativos sdo realmente ativos, envolventes,
significativos e interativos.

Para Smart (2019), podemos e devemos aproveitar o que é bom e
combater o que é mal na tecnologia. Isso pode ser feito avaliando o
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contetido que serd entregue para as criangas, mas também passando por
uma revisdo no conteddo que os adultos da familia estdo consumindo nas
midias. Segundo a autora, é importante que as familias adotem uma espécie
de nutrigao digital balanceada, com uma dieta de midia estabelecida com
bom senso. Assim como na nutri¢do alimentar, o que consumimos pode
fazer mal, mesmo que seja bom, porém esteja em excesso, acima do nivel
apropriado para nossa saude.

Concordando com esse discurso, Lazdr (2015) declara em seus
estudos que os pais e educadores sdo responsaveis em equilibrar o uso da
tecnologia, com o intuito de maximizar o desenvolvimento da crianga, sem
deixar que fique saturado demais com o acesso a tecnologia, e ndo seja
capaz de desenvolver as habilidades motoras.

CONTEXTO DA EDUCACAO FAMILIAR

Em um cendrio de crise no sistema educacional, com problemas de
violéncia e desdnimo, avangou o movimento pelo retorno da antiga prética
de educagio familiar. Nessa modalidade de educa¢io, os pais decidem
educar seus filhos em casa. Essa nova tendéncia repensa o histérico da
sociedade e traz de volta a responsabilidade da educagdo para o ambiente
familiar, aproveitando a atual disponibilidade de ferramentas para obter
informagdo. Mesmo com uma possivel crise na familia moderna, esse
movimento tem se fortalecido no Brasil (FEVORINI, 2009; ARRUDA E
PAIVA, 2017).

Segundo Arruda e Paiva (2017), embora ainda ndo esteja
regulamentada no Brasil, com o avan¢o de fendmenos sociais e da atual
crise causada pela pandemia do Covid-19, aumentou a pressio pela
regulamentacdo do homeschooling no sistema educacional brasileiro. A
pratica dessa modalidade ja ¢ oferecida hd muitos anos em alguns paises,
como os Estados Unidos da América, Canadd, Austrélia e Reino Unido,
com 63 paises no mundo que permitem esta modalidade de ensino. Nos
Estados Unidos, milhdes de criancas sio educadas em casa, com uma taxa

68



de aproximadamente entre 15% e 20% de crescimento nesse numero por
ano.

Apoiado por alguns, criticado por outros, a pratica da educagio
domiciliar divide opinides. A regulamentacio para a pratica do
homeschooling estd em discussdo no Supremo Tribunal Federal (STF),
sendo cada vez mais discutido por pais e escolas. A legislagdo brasileira, por
meio da Lei de Diretrizes e Bases, declara que os pais ou responsaveis tém o
dever de matricular os menores, a partir dos seis anos de idade, no ensino
fundamental, pois a educagdo deve ser oferecida de forma gratuita e
obrigatéria pelo Poder Publico (ALVIM, 2020; FERREIRA, 2020).

A situagdo da pandemia mudou o cendrio da educagio e abriu um
possivel caminho para a regulamentagio. Segundo Alvim (2020), a relatora
na Comissao de Educagdo de um projeto que tramita desde 2012 na Casa
Civil apresentou em abril deste ano uma emenda & MP 934, que
regulamentaria a educa¢ido domiciliar durante a pandemia.

Nessa emenda estaria prevista a educagio bdasica domiciliar sob a
responsabilidade dos pais ou tutores, desde que sejam observadas com a
supervisdo e avaliacdo periddica da aprendizagem pelos 6rgdos préprios dos
sistemas de ensino. Destaca-se aqui que estar em distanciamento social ndo
significa que a familia estd praticando homeschooling, assim como a
flexibilizagdo das atividades escolares ndo tem por objetivo incentivar essa
prética, mas sim adaptar a educacio, para nio paralisar totalmente o ano
letivo (ALVIM, 2020).

NOVAS PERSPECTIVAS PARA A TECNOLOGIA NA EDUCACAO

No cendrio atual, apds a disseminagio do novo Coronavirus
(COVID-19), enfrenta-se uma nova realidade. Escolas fechadas, espagos de
convivéncia vazios, criancas e adolescentes confinados, familias vivendo a
realidade do distanciamento social.

Na visdo de Winthrop (2020), o contexto de fechamento de escolas
em escala mundial, devido & pandemia do virus Covid-19, ndo tem
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precedente na histéria. Alguns acontecimentos como desastres naturais,
conflitos armados ou epidemias, podem até ter interrompido
temporariamente as atividades nas escolas, porém de forma mais local, em
paises especificos ou pequenas regides. Neste sentido, a autora acredita que
embora os pafses que fecharam as escolas estejam adotando alguma forma
de aprendizado remoto (materiais impressos, programas de radio,
aprendizado online em plataformas etc.), a maioria dos sistemas
educacionais serdo confrontados com uma dura realidade: retornar ao
"normal" ndo serd mais uma opgéo.

Segundo Winthrop (2020), essa situagao pode ser uma alavanca para
uma transformagéo necessaria em muitos sistemas, que atualmente ja estdo
obsoletos. Os sistemas escolares em escala mundial estdo respondendo de
forma adaptativa a crise desta pandemia, mas estas solugdes que fornecem
respostas imediatas Uteis precisam ir além, estabelecendo as bases para uma
educac¢do melhor.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente artigo buscou compilar opinides de diversos autores
sobre o uso da tecnologia na educagio bilingue, com enfoque na educagéo
domiciliar. Também se discutiu os beneficios de utilizar recursos digitais
como ferramenta de apoio no processo de ensino, seja ele na escola, remoto,
em ambientes ndo formais ou domiciliar. Atualmente se testemunha o
surgimento de uma nova modalidade de educa¢do, uma que nio ¢
totalmente formal, visto que nfo ¢é praticada no ambiente escolar, nem
mesmo se configura como educa¢io domiciliar, uma vez que o contetdo ¢é
ministrado pelos professores, de forma remota.

Vivendo as consequéncias de uma pandemia na educagdo mundial, é
preciso questionar como os sistemas irdo se preparar para o futuro. Embora
a educaglo remota esteja acontecendo de forma adaptativa, e gerando
muitas criticas, seja ela inclusiva ou excludente, essa é a realidade hoje. A
educagio remota pode salvar vidas, ela é uma estratégia de manutengio da
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saide e sobrevivéncia. Entdo, os profissionais envolvidos no processo de
ensino precisam despertar, reconhecer que estamos em meio a um processo
de desestruturagio e mudanga, e com resiliéncia, se reinventar.

Pensando que esta situagio pode perdurar, uma vez que nao ha uma
previsdo de quando essa pandemia pode ser controlada, uma sugestio é que
seja definido uma estratégia para aliar o uso de recursos digitais
(smartphones, tablets, ipads etc.) para reforcar o que os alunos estao
aprendendo com os professores em aulas remotas. Assim, os pais podem
ajudar os filhos com o uso de aplicativos ou softwares educacionais, ja
estabelecidos pelo sistema de ensino e que vdo fortalecer a interacdo e o
relacionamento entre pais, professores e alunos.

Uma coisa é bem nitida nas tendéncias do futuro da educagio: nio
poderemos fugir do letramento digital e bilingue. No futuro préximo, as
solu¢des educacionais podem vir de qualquer parte do mundo e ter alunos
letrados digitalmente é importante para estar incluido nesse novo meio de
educar, de ensinar.

Por esse motivo, hoje mais do que em qualquer outra época, os pais
precisam ser novamente incluidos no processo de ensino. E preciso
reconhecer que a educacio deve ser compartilhada com a familia, o
professor assume um novo papel na educacéo, e a tecnologia deve ser vista
como apoio e ferramenta de ensino, desde que seguida uma dieta digital
balanceada para toda a familia.
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EAD, AUTONOMIA E TECNOLOGIA: DESAFIOS E
POSSIBILIDADES NO APRENDIZADO DE LINGUA
INGLESA

Daniel Rodrigues Paes Landim

Sabrina Guedes de Oliveira

INTRODUGAO

Os livros didaticos deixaram de ser o tinico recurso no processo
ensino-aprendizagem do inglés como lingua estrangeira. De acordo com
Leffa (1998), antigamente, os primeiros aprendizes da lingua contavam
somente com esse recurso, pois o objetivo principal nesse sistema de
ensino, pautava-se por uma aprendizagem centrada apenas na oralidade
com énfase ao ensino da gramatica, tradugéo de palavras ou expressoes,
mas menosprezando a comunicagio contextualizada.

Hoje, com o avango das tecnologias digitais que nos conduziram
a era da informac¢io e da comunicagdo, os estudos de linguagens
tornaram-se cada vez mais importantes. Em consequéncia disso, o
processo de aprendizagem de lingua inglesa mudou radicalmente. E
consenso entre os estudiosos Paiva (2001) e Valente (2002) que o
professor de idiomas precisa fazer uso de recursos didaticos adequados
ao contexto social multifacetado em que vivemos. Por isso, as
tecnologias no ensino surgem como elemento indispensével no ensino
de linguas, pois, é senso comum que os recursos tecnoldgicos estio cada
vez mais presentes no cotidiano de nossos educandos.

Com relagdo ao papel das tecnologias no aprendizado de lingua
estrangeira, Finardi e Porcino (2014) afirmam que elas: " derrubam os
muros das salas de aulas, apagam as fronteiras entre paises e linguas e



permite que o usudrio faca aquilo que deseja, independentemente do
método e do professor” (FINARDI; PORCINO, 2014, p.268). Cremos
que esse fato justifica a realizagdo de pesquisas cientificas como esta, que
possui o objetivo de analisar a autonomia no aprendizado de lingua
inglesa, a partir do uso equilibrado e eficiente de recursos tecnolégicos
audiovisuais.

Nesse sentido, foram realizadas uma revisdo bibliografica e uma
pesquisa de campo com 30 alunos do curso de licenciatura plena em
Letras/Inglés, pelo Centro de Educagdo Aberta e a Distdncia da
Universidade Federal do Piaui, polo de Reden¢do do Gurguéia, Piaui.

Nas entrevistas realizadas com esses alunos, procuramos levar
em consideragdo, a prépria opinido dos discentes em relagdo ao uso
potencial dessas tecnologias no aprendizado de lingua inglesa. Os
resultados da pesquisa apontam que de fato eles estio mais
autonomamente mergulhados no contato com lingua inglesa quando
lancam méo desses recursos tecnologicos com ou sem ter o suporte de
seus respectivos professores.

AUTONOMIA E ESTRATEGIAS DE APRENDIZAGEM

De acordo com Paiva (2012), a autonomia pode ser entendida
como "o controle que cada individuo exerce sobre a sua aprendizagem
ou como a capacidade de aprender e de escolher suas proprias
estratégias de aprendizagem.”

Os conceitos de autonomia no Aambito do processo de
aprendizagem podem abranger varios aspectos desde o aluno que
procura contato com a lingua inglesa, como a busca por um curso livre
fora do ambiente formal da universidade. Dessa forma, os caminhos que
definem a autonomia também se cruzam com as estratégias que levaram
o aluno a alcangar tal autonomia. Mas o que sdo estratégias de
aprendizagem?
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OMalley e Chamor (1990, p. 1) definem estratégias de
aprendizagem como "formas especiais de processar informagdo para
aumentar a compreensdo, a aprendizagem, ou a retengio de
informagdo”. Essas estratégias podem ser resultantes do estilo pessoal de
cada aprendiz (inatas), ou ainda aprendidas com a observacdo das
experiéncias bem-sucedidas dos colegas em uma comunidade de
aprendizagem.

Ja que definimos o conceito de estratégias de aprendizagem,
entdo quais seriam as estratégias usadas para legitimar a autonomia no
aprendizado de lingua inglesa? Oxford (1990) divide essas estratégias em
dois grandes grupos - diretas e indiretas -, ¢ cada uma delas em trés
subgrupos. Vejamos resumidamente cada uma delas.

Oxford (1990) baseia-se na metéfora do teatro para explicar que,
ao usar as estratégias diretas, o aprendiz age como um ator no palco,
utilizando a lingua em situa¢des especificas. Contudo, em determinadas
situagdes, ele age também como diretor, fazendo uso de sua prépria
experiéncia de aprendizagem e, por isso, lanca mio de estratégias
indiretas que o guiam na sua ampliacgio do saber. No palco da
aprendizagem, o aluno protagoniza dois papéis - ator e diretor.
Entretanto, para que se torne um grande aprendiz é necessario conciliar
os papéis de agir com a lingua e de planejar e dirigir suas agdes.

De acordo com Oxford (1990), primeiramente, temos as
estratégias diretas que englobam as de memoria, as cognitivas e as de
compensa¢io. As memdorias sao usadas para arquivar e recusar novas
informagbes. J& as estratégias cognitivas sdo as que nos auxiliam a
compreender e a usar a lingua. Igualmente importante temos as
estratégias de compensagio que sdo aquelas que nos ajudam a superar a
falta de conhecimento.

Além das estratégias diretas, Oxford (1990) assegura que temos
também as estratégias indiretas que englobam as metacognitivas, as
afetivas e as sociais. As metacognitivas ajudam a coordenar o processo
de aprendizagem. As afetivas ajudam no controle das emogoes. E por
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fim, as sociais consistem em aprender com os outros, solicitando ajuda
através de interagio social.

E importante que os aprendizes se liviem da crenca de que s6 é
possivel aprender com o professor. Quando interessado na autonomia
de seus alunos, o professor os encoraja a tomar iniciativas que os ajudem
na aprendizagem do idioma. Como bem lembra Miccoli (2007), a
aprendizagem de uma lingua demanda tempo e os professores de

linguas devem promover a autonomia. A autora acrescenta:

Acreditar que um aluno aprendera tudo o que precisa para
expressar-se bem em uma lingua em sala de aula ¢ impossivel.
Assim, tanto professor como aluno devem saber que seus
papéis em sala de aula sdo limitados - o professor ndo pode
ensinar tudo e o aluno nao deve esperar que através do
professor se aprenda tudo. Ele deve ser incentivado desde
cedo a buscar suas proprias solugdes e desenvolver agdes que o
fagam avangar em seu desempenho como aluno. Isso
certamente refletird em sua vida pessoal como um ser humano
mais potencializado para os desafios dos dias de hoje.
(MICCOLLL 2007, p. 34)

O caminho ¢, portanto, a autonomia. Dickinson (1994) defende
que a autonomia é uma atitude em relagéo & aprendizagem e oferece trés
sugestdes para que possamos promover a independéncia de nossos
educandos: legitimar a independéncia dos aprendizes, persuadir os
aprendizes de que eles sdo capazes de aprender de forma independente e
ensinar aos alunos como se aprende de forma independente.

Nessa se¢do, vimos algumas estratégias que nos ajudario a
alcangar a autonomia no aprendizado de lingua inglesa. Na secdo
seguinte, discutiremos a importancia da tecnologia como elemento
promotor da autonomia no aprendizado do inglés como lingua
estrangeira.
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RECURSOS TECNOLOGICOS NO APRENDIZADO DE LINGUA
INGLESA

No mundo globalizado em que vivemos, a realidade educacional
no contexto atual vem exigindo das escolas e dos professores a inser¢ao
de novas praticas educativas que ampliem o conhecimento dos
educandos. E, dentre essas praticas, encontram-se o uso de recursos
tecnologicos audiovisuais, que vém sendo utilizados por muitos
educadores como meio de facilitar e colaborar com a aprendizagem
auténoma dos educandos.

Estudos recentes vém demonstrando que o uso das TICs
ocorre mais fora do espago escolar do que no interior da sala
de aula. Mais ainda, que a inser¢do das TICs na Educacéo
implica uma mudanga de paradigma que transcende a
dimensdo do ensino tradicional vigente. Essas mudangas por
sua vez chegaram a educa¢do dando uma nova abordagem ao
trabalho do professor, fazendo com que este perceba que os
tempos mudaram e que existe a necessidade da escola se
adaptar as inovagdes, de modificar sua pratica, de realizar
novas formas de ensinar, de buscar modificar suas praticas
habituais. (SANTAROSA 2007, p. 136; DOWBOR 2004, p. 18)

E imprescindivel que os educadores compreendam que essas
ferramentas tecnoldgicas nio sdo apenas modismos, mas ferramentas
capazes de promover a interacdio dos discentes, com novos
conhecimentos, de forma que possa ampliar sua autonomia, suas
habilidades cognitivas, suas competéncias e possibilidades de interagdo
social, reconfigurando a prética pedagdgica, a0 mesmo tempo em que
dinamiza a aprendizagem. Nesse sentido, Moran (2007) e Barbeiro
(1996) asseveram:

A educagio escolar precisa compreender e incorporar mais as

novas linguagens, desvendar os seus cddigos, dominar as

possibilidades de expressdo e as possiveis manipulagdes. E
importante educar para usos democraticos, mais progressistas
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e participativos das tecnologias, que facilitem a evolugdo dos
individuos. [..] O desafio é como inserir na escola um
ecossistema comunicativo que contemple ao mesmo tempo:
experiéncias culturais heterogéneas, em torno das novas
tecnologias da informa¢do e da comunicagdo, além de
configurar o espago educacional como um lugar onde o
processo de aprendizagem conserve seu encanto. (MORAN,
2007, p. 164; BARBEIRO, 1996, p. 10-22)

No entanto, fazer essa transi¢do da tecnologia digital usada no
cotidiano, para o ambiente escolar ainda continua sendo um desafio,
pois as escolas ainda tém dificuldades de dominar outras formas de
linguagens, além da linguagem verbal, dai a importéncia do professor de
estar sempre preparado e qualificado para lidar com esses novos
recursos e inseri-los em sua pratica docente.

Ensinar uma lingua fora dos espagos sociais onde ela é falada
sempre foi um desafio para os professores. Contudo, com a evolucio do
ensino de linguas, a tecnologia desempenha um papel importante para
minimizar o problema da pouca exposi¢éo ao idioma.

Segundo Paiva (2012), a primeira tecnologia a revolucionar o
ensino de linguas estrangeira foi o livro didatico, a segunda foi a
gravacdo em audio, com a criagdo do fondgrafo e seus desdobramentos
até chegar aos gravadores portateis e depois aos CDS. Em seguida foi a
vez da tecnologia em video, e hoje temos um leque vasto e diversificado
de tecnologias que consagram de forma definitiva, o avanco dessa
ferramenta, como um elemento de salutar importincia para a
emergéncia de comportamentos autonomos no ensino de linguas.

Um exemplo especifico que poderiamos citar ¢ a Internet, através
de poucos cliques é possivel realizar diversas atividades que facilitarao
nosso aprendizado - a integracfo da escrita, do audio e do video em
midias multimodais, que permitem a interacdo em tempo real entre
falantes e aprendizes. Isso tudo de modo assincrono em poucos cliques
no mouse do nosso computador.
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Segundo Warschauer (2001), com base em sua propria pesquisa
(1996), dissertando a respeito da conversa mediada pelo computador,
afirma que "ela é mais complexa e mais densa do que a interagio face a
face". Citando a pesquisa de Wang (1993), ele assevera que a interagio
por email é "mais informal e conversacional do que a escrita com lapis e

papel”. Warschauer conclui:

Estudos comprovam que a comunica¢dio mediada pelo
computador se situa no meio do continuum que vai da
comunica¢io mais formal (geralmente caracterizada pela
escrita) a menos formal (geralmente caracterizada pela fala).
[...] Esses resultados de pesquisa sugerem que a comunicagio
mediada pelo computador pode ser uma ferramenta atil para
encorajar maior participagdo dos alunos quietos e calmos e
para criar alternativas para a estrutura padrio interacional da
sala de aula, em que o professor inicia os turnos, o aluno
responde, e o professor comenta. (WARSCHAUER 2001, p.
209)

Além do computador, outro recurso bastante utilizado é o celular
(ou smartphone) por possuir nos dias de hoje uma infinidade de
recursos audiovisuais e de interagdo sincrona e assincrona com outros
usudrios mais ou menos competentes foneticamente.

Os aparelhos celulares além de acessiveis e praticos também sao
de grande ajuda aqueles que estudam a lingua inglesa por conta prépria.
Parte importante desse aprendizado pode ser viabilizado por meio do
uso de aplicativos como ferramenta de aprendizagem. Entretanto, é
preciso atentar-se para o uso correto em meio as intimeras alternativas
disponibilizadas: “com tanta informagdo ¢ facil perder-se entre tantas
conexdes possiveis, mas dificil escolher o que ¢ significativo e dai
construir relagdes de conhecimento” (SILVA, 2016, p. 11).

O lado positivo disso tudo é que, nos dias de hoje, hd uma grande
facilidade no acesso a essas tecnologias, devido principalmente aos
efeitos da globalizagdo. Entretanto, é importante frisar que essa
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facilidade ndo ¢é valida para todos e em todos os contextos nacionais.
Mesmo assim, Finardi e Porcino (2014) afirmam que a internet trouxe
além de acesso a informagdo, mais autonomia ao buscar-se informagao e
conhecimento. O que fica evidente com o grande ntimero de pessoas
que exercem a autonomia, buscando por conta prépria cursos online em
funcionamento.

Dessa forma, é quase impossivel, nos dias de hoje, dissociar as
tecnologias da aprendizagem de lingua inglesa ja que elas sdo as marcas
do mundo globalizado e digital. O uso dessas tecnologias como
ferramenta de aprendizagem deve ser antes de tudo bastante analisado a
fim de valorizar o importante papel do inglés no mundo atual
(FINARDL PORCINO, 2014).

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Na primeira parte deste estudo, fizemos uma revisao
bibliografica visando aprofundar nosso contato com pesquisadores que
discutem a temética abordada nesse artigo.

Nesta segunda parte, optamos pela técnica da observacio. E para
coleta e interpretacio de resultados, recorremos a aplicacio de
questionarios. O estudo do caso optou por uma abordagem qualitativa.
Os questiondrios foram aplicados para um total de 30 alunos que
cursam licenciatura plena em Letras Inglés pelo Centro de educagio
aberta e a distancia da Universidade Federal do Piaui, polo de Redencio
do Gurguéia, Piaui. Os entrevistados tém idades entre 20 a 40 anos,
sendo que 90% dos alunos sdo do sexo feminino e 10% do sexo
masculino. A coleta de dados ocorreu inicialmente através de conversas
informais entre os grupos de estudantes escolhidos e posterior entrega
do questionario aos alunos do curso de Letras Inglés.

Assim, analisamos o conjunto de respostas e decidimos
apresentar neste capitulo as mais pertinentes, que sdo as respostas
atribuidas por cinco alunos representados pelos simbolos Al, A2, A3,
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A4 e A5. Os questionarios continham nove questdes, quatro abertas e
cinco fechadas, todas relacionadas as habilidades de autonomia no
processo de ensino e de aprendizagem dos estudantes, objeto de estudo
deste trabalho. Para efeitos deste capitulo, optamos por eleger apenas as
principais questdes que estdo diretamente relacionadas as habilidades de
autonomia. A andlise dos resultados teve por base a abordagem
sociointeracionista de Vygotsky (1994).

ANALISE E INTERPRETACAO DOS DADOS

Neste topico, serdo analisadas as respostas dos participantes
sobre o uso da internet e da tecnologia no aprendizado de lingua inglesa.
A primeira pergunta questiona se os alunos se identificam com o curso
que estdo fazendo.

Tabela I- Vocé se identifica com o curso que estd fazendo?

Sujeitos Respostas
Aluno 1 Sim
Aluno 2 Sim
Aluno 3 Sim
Aluno 4 Sim
Aluno 5 Sim

Os alunos A1, A2, A3, A4 e A5 expressaram que ha identificagdo
com o curso que estdo fazendo. Isso evidencia que os estudantes estdo
motivados e interessados pelo curso que estdo fazendo.
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Sobre essa questdo, Belloni (1999) e Preti (2000), discutem que a
motivagdo e a participagdo do aprendiz sdo condi¢des determinantes
para o sucesso nos estudos em EaD, pois, & medida que o aluno
demonstra que gosta e se envolve com o curso, seu nivel de

conhecimento ¢ consideravelmente aumentado.
Tabela 2- Vocé tem facilidade em fazer trabalhos de pesquisas? Quais sdo as fontes mais

utilizadas?
Sujeitos Respostas
Aluno 1 Sim. Internet e livros.
Aluno 2 Sim. Internet e livros.
Aluno 3 Sim. Internet e livros.
Aluno 4 Sim. Internet e livros.
Aluno 5 Sim. Internet.

Pelas respostas dos alunos, constatou-se que todos possuem
facilidade em fazer trabalhos de pesquisa e que a maioria utiliza a
internet e os livros como fonte de informagdes. Sabe-se que a educagio
com o apoio do computador é uma das referéncias em EAD e tem
contribuido para a construgao do processo de ensino e de aprendizagem
nas mais variadas dreas do conhecimento. A utiliza¢do dos sites é de
grande ajuda para os estudantes de EAD, no entanto, os livros precisam
se fazer presentes para também auxiliar os estudantes, pois nem todas as

bibliografias sdo encontradas na internet.
Tabela 3- Quais as maiores dificuldades no curso EAD que vocé frequenta?

Sujeito Respostas
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Aluno 1 Distancia, talvez a auséncia de

professores, se fosse diariamente

facilitaria mais.

Aluno2 | No  inicie a ferramenta

computador hoje o tempo

escasso, curto para estudar.

Alunos 3 | Matérias exatas, pois nio temos
o suporte dos professores, assim
fica dificil dominar tais
disciplinas.

Aluno4 | o contato com professor, esse
contato SO ocorre pela
plataforma de estudos, e
geralmente demoram para fazer
os feedbacks.

Aluno 5

Geralmente o ambiente, ou seja,
utilizar e usar o ambiente e
trocas de ideias com os

professores.

Al, A4 e A5 citam que uma das dificuldades que enfrentam no
curso a distdncia é a auséncia ou pouco contato com o professor. A5
complementa que tem dificuldade em utilizar o ambiente virtual de
aprendizagem. A2 comenta que a primeira dificuldade foi o uso do
computador, mas afirmou que isso ja foi resolvido, porém, persiste a
dificuldade na organizagdo do tempo. A3 ressalta que tem dificuldades
com alguns conteudos especificos, alegando que falta suporte para
auxiliar no entendimento, mas, ndo comenta que tipo de suporte seria

necessario.
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Sobre a auséncia e/ou pouco contato do professor com o aluno,
Preti (2000) afirma que, os estudantes de EaD devem possuir confianga
em si mesmos, em sua capacidade de aprender de maneira autébnoma,
sem depender passivamente do professor.

Quanto a dificuldade em utilizar o computador e a internet,
possivelmente, se deve ao fato de que muitos alunos, especialmente
aqueles que tém maior idade, nunca manusearam esses recursos ou
tiveram um minimo contato com eles.

A esséncia do ensino a distincia é o fato de ser mediado pelas
tecnologias. Os alunos devem buscar esse conhecimento para que
possam efetuar o bom uso das ferramentas educacionais.

O tempo é um fator que realmente merece atengdo na EAD. De
acordo com Preti (2000), o aluno deve planejar o desenvolvimento dos
conteddos, observando o limite de tempo para isso. E conforme discute
Belloni (2003), os estudos devem ser estabelecidos conforme o que foi
definido e, as rotinas da vida familiar ndo podem “quebrar ou amolecer”
0s compromissos assumidos.

As dificuldades com relagio aos contetidos especificos podem ser
sanadas com uma maior busca pelo entendimento dos mesmos, seja por
meio de pesquisa ou pelo contato com outras pessoas. Assim, um dos
aspectos que influencia na facilidade do aprendizado, conforme destaca

Preti (2000), ¢ estar em atitude de aprendizagem e de interesse.
Tabela 4- Para vocé o que ¢ ser um aluno autonomo na educagao a distancia?

Sujeito Resposta

Aluno1 | Mesmo cursando uma graduagio a
distdncia que é uma modalidade
desvalorizada, mesmo estudando

sozinho, buscar eficiéncia.
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Aluno2 | Caminhar com suas proprias
pernas, seja por meio da internet,
na pesquisa com os livros, aprender

COIm Seus erros e acertos.

Aluno3 | Aquele que mesmo sem ter o
auxilio do professor, desenvolve

suas atividades com éxito.

Aluno4 | O aluno auténomo é aquele que

constroi seu proprio conhecimento.

Aluno5 | Aquele que sempre tem facilidade
de compreender a matéria, tem um
otimo desempenho académico e

sempre tira boas notas.

Nota-se que Al, apesar de apresentar uma resposta um pouco
confusa para o que lhe foi interrogado, deixa em evidéncia a questdo do
estudo em EAD ser sindénimo de isolamento e o fato do aluno estar
“solitario” no processo de ensino e de aprendizagem, conforme ressalta
Walker (1993 apud BELLONTI, 2003, p. 47). Na resposta do aluno, é
possivel perceber que ele ndo se sente reconhecido como um académico
tradicional. Falta-lhe o sentimento de pertencimento e a integragdo na
instituicdo onde estuda, j4 que o mesmo deseja algum tipo de
reconhecimento. Pode-se abstrair dessa coloca¢do do aluno a questdo
discutida por Belloni (2003), que aponta para a maturidade e a
motivagdo desse alunado, pois, se assim o fosse o aluno em estudo, nio
precisava de reconhecimento.

A2, de forma indireta, consegue apresentar os aspectos desejaveis
para ser um estudante autdbnomo em EAD. Belloni (2003, p. 40) cita
varios autores que discutem a questdo do aluno auténomo, gestor do seu
processo de aprendizagem. Para o aluno referenciado, a flexibilidade é o
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aspecto mais importante, isso evidencia que ele se sente a vontade por
ser um estudante da EAD, nesse caso, se aproxima do ideal esperado
para esse alunado.

Na resposta de A3, fica subentendido a necessidade de apoio
presencial, no entanto, é possivel perceber que, mesmo parecendo
necessitar desse apoio, ele sabe que em EAD o aluno auténomo deve ir
em busca de conhecimento para entdo desenvolver suas atividades sem
maior dificuldade.

O aluno A4 conseguiu de forma sucinta conceituar quem ¢é o
estudante auténomo, o que condiz com a afirmagéo de Belloni (2003, p.
42): “na aprendizagem auténoma, o estudante nao é objeto ou produto,
mas um sujeito ativo que realiza a sua prépria aprendizagem”.

Na opinido de A5, o processo de ensino e de aprendizagem se
fundamenta na questdo da nota, desse modo, o aluno nido denotou
possuir nenhum conhecimento sobre o real significado de estudante

auténomo.
Tabela 5- Qual recurso vocé utiliza para aprender inglés sozinho?

Sujeito Respostas

Aluno 1 Assisto  filmes legendados, ouco
musicas em inglés e assisto séries de

TV em inglés.

Aluno 2 Leio revistas, ou¢o musicas, assisto

filmes e séries em inglés.

Aluno 3 Eu gosto de desenvolver minhas
habilidades de ouvir e falar em inglés.
Para isso assisto filmes em inglés com
legenda em portugués, ougo musicas

em inglés, traduzo e tento reproduzir.
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Aluno 4 Fago aulas de conversagdo e baixo na
internet livros e gibis infantis em

inglés para ler.

Aluno 5 Uso principalmente a Internet, porque
nela encontro tudo que preciso.

Os alunos utilizam as tecnologias para aprender inglés, muitas
vezes, através de fontes de entretenimento, conforme se observa pelas
respostas dos participantes Al, A2, A3 que relatam utilizar séries, filmes
e musicas em sua aprendizagem autdénoma. Esses participantes relatam
utilizarem a mdsica para aprenderem a lingua inglesa.

De fato, a musica se mostra uma excelente forma de
aprendizagem, uma vez que seu uso ¢ atrativo e prazeroso aos jovens, o
que torna a aprendizagem mais eficiente. Apesar da potencialidade de
aprendizagem com a musica, ndo fica claro o que exatamente esses
alunos fazem autonomamente com ela, pois, apenas ouvir musica nao
garante a aprendizagem.

Essa mesma consideracdo se aplica a utilizagdo auténoma dos
recursos tecnoldgicos, pois, apesar de usarem, ndo informaram de que
maneira estdo utilizando em prol da aprendizagem, principalmente ao
mencionar a internet, como ¢é o caso do aluno A5. Apesar da pergunta
nio estar direcionada no “como”, mas no “o que” se faz para aprender,
apenas o aluno A5 respondeu de forma mais coerente sobre o que ele faz
para aprender a lingua.

Tabela 6- E possivel se tornar fluente em inglés estudando sozinho? De que forma?

Sujeito Respostas

Aluno 1 Acredito que seja a inica maneira,
pois exige treino e dedica¢do além
da sala de aula. E o mais proximo

da vivéncia
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Aluno 2 Sim.  Buscando meios de
enriquecer o vocabuldrio e a

conversagao.

Aluno 3 Sim. Existem muitas evidéncias
que provam que de fato isso pode
ocorrer. E agora com o avango da
internet, ¢ uma situagio mais
imediata, levando em
consideracdo que o conhecimento
¢ alcancado mediante o empenho
e esforco, agindo assim ¢é possivel

alcancar a fluéncia no idioma.

Aluno 4 Sim. J4 ouvi vdarios relatos de
pessoas que dizem ter alcangado
fluéncia estudando sozinhas em
casa. Na minha experiéncia
pessoal posso dizer que aprendi
muita coisa através das praticas ja

descritas nas perguntas anteriores.

Aluno 5 Sim. Acredito que no come¢o a
pessoa precisa de ajuda ai depois

pode estudar sozinho.

Pelas respostas hé possibilidades de ser fluente em lingua inglesa
estudando por conta prépria. O participante A4 afirma conhecer
pessoas que atingiram a fluéncia estudando sozinhas em casa. A3
apresenta ponto de vista parecido, destacando que ¢é de suma
importancia que o estudante se dedique e se empenhe para que a
fluéncia seja atingida. O participante A5 relata que, em sua opinido, é
necessaria primeiramente a ajuda de alguém para depois haver o
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desenvolvimento da autonomia. Pensamento similar ao exposto pelo
participante A4.

Nesse momento, compreende-se que o professor tem o papel de
facilitar a aprendizagem do aluno e ajudd-lo a desenvolver sua
autoconfianca, tornando-se mais auténomo e menos dependente. O
participante Al ressalta que, em sua opinido, a unica forma de aprender
a lingua inglesa ¢é através de treino e dedicagdo que é o que mais se
aproxima da vivéncia de um nativo.

Apesar de apresentarem conceitos diferentes sobre autonomia na
aprendizagem, os participantes seguem a mesma linha de raciocinio no
qual a autonomia figura como sendo a tomada da responsabilidade total
por sua aprendizagem, além de apresentarem confianca ao relatar a
autonomia que exercem sobre sua aprendizagem.

Entre as praticas relatadas como as mais utilizadas para o
exercicio da autonomia como forma de aprendizagem, encontram-se o
uso de musicas, filmes e séries em inglés e suas respectivas legendas. E
relevante notar que poucos participantes relataram utilizar livros
didaticos como forma de aprendizagem.

Entretanto, grande parte dos entrevistados narra que o uso da
internet é crucial nos dias atuais quando se trata de estudos por conta
prépria. Apds a analise dos dados, ficou evidente que os participantes
acreditam ser possivel aprender Inglés de forma auténoma, se o
aprendiz se dedicar e se esforcar para que isso ocorra. Mas, em algumas
situagdes, é necessario o suporte de um professor no inicio do processo
no sentido de criar condi¢des para que a aprendizagem ocorra e

comportamentos autdbnomos possam emergir.

CONSIDERACOES FINAIS

Neste capitulo, analisamos de que maneira acontece a
emergéncia de comportamentos auténomos no aprendizado de lingua
estrangeira. Contudo, essas paginas ndo esgotam o tema. Todos nds
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podemos fazer uso de recursos tecnoldgicos que serdo elementos
promotores da autonomia no aprendizado de linguas. Como bem
afirma Nicolaides:

Em principio, todo ser humano ¢ auténomo, tanto que ¢
capaz de aprender milhares de tarefas ao longo de sua vida e
acaba por ser capaz de fazé-las um dia sem a ajuda de outro.
Na aprendizagem de linguas ndo pode ser diferente; ela se da
por meio da interagdo social, contanto que haja oportunidade
para tal. (NICOLAIDES 2003, p. 23)

Para interagir socialmente, o aprendiz precisa ser um
comunicador auténomo. Nessa desafiante tarefa, a tecnologia surge
como um elemento indispensavel para que o aprendiz tenha uma fonte
rica e diversificada de estratégias para alcangar eficiéncia no
aprendizado de lingua inglesa.

Como apontam os dados qualitativos e os autores nos quais
embasamos esta pesquisa, as tecnologias auxiliam, sim, no processo de
aprendizagem de lingua estrangeira. Esperamos que este estudo
contribua para que possamos de fato alcancar a autonomia no
aprendizado da lingua inglesa.
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POLITICAS PUBLICAS E TECNOLOGIA: AS
RELACOES DE PROCESSOS DE INCLUSAO E SEUS
DESDOBRAMENTOS NA ESCOLA

Monica Ramos da Costa Macedo

Sabrina Guedes de Oliveira

INTRODUGAO

Este trabalho tem por objetivo estudar a implementacdo das
Politicas Publicas Educacionais voltadas para a Tecnologia nos tltimos
anos. Para uma melhor compreensao, ndo podemos deixar de analisar
um pouco da Histéria da Educagao Brasileira, especialmente quando o
poder publico assumiu essa responsabilidade como parte de um projeto
de sociedade onde a tecnologia deixa de ser secundéria e passa a
protagonizar e ser ferramental em potencial para as praticas pedagoégicas
deste inicio de século.

O problema que pretendemos estudar é o impacto politico-
educacional que a tecnologia tem para o exercicio do magistério, diante
da demanda governamental dos dltimos anos. Faz-se necessario e
importante tal estudo, visto que hd uma grande dificuldade na
implementagdo de politicas publicas voltadas para o uso eficaz e
eficiente da tecnologia nos ambientes educacionais, além da resisténcia e
desconfianca dos educadores frente a esse ferramental.

E importante esclarecer ao leitor que este estudo é uma reflexdo
no campo do magistério, visto que na maioria das vezes, nds
educadores, ndo percebemos os impactos reais que acometem a sala de
aula, levando intimeras vezes a uma naturalizacido das agdes, o que no
campo das politicas educacionais nio é cabivel.



A reflexdo aqui proposta pretende levar o educador a pensar a
sua pratica para além do lécus escolar, mas vislumbrando um
movimento que ¢ hierarquizado e com intengdes e ideologias a serem
propagadas. De tal forma, os educadores nido podem se colocar a
margem dessa discussdo e entender essa linguagem ¢, dentre muitas
questdes, repensar sua pratica a partir de novas demandas que o século
XXI impde a todos.

A neutralidade nesse campo nao existe, somos produtos desse
movimento que interfere e ¢ interferido por a¢ées macrocésmicas. Por
isso, afirmamos que a Tecnologia é um importante referencial e campo
de luta e disputa politica. A politica educacional dos anos 80 trouxe o
legado do Neoliberalismo, onde mais uma vez reiteramos o papel
importante e fundamental da reflexio ¢ do entendimento das praticas
sociais que ai se constituiram e que, ainda estdo atuando no cendrio
internacional e nacional. Uma contextualizacio necessdria para
analisarmos o hoje e como foram impactantes, ndo somente para a
educagido, mas para toda uma sociedade mundial.

METODOLOGIA

A Metodologia de Pesquisa adotada para aprofundar a questio
levantada ¢ a analise bibliografica de tedricos que fazem uma abordagem
sistematica e concisa sobre Politica Publica Educacional, como Freire,
Gadotti, Niskier, Sardgna e Xavier, Ribeiro ¢ Noronha. Assim como de
tedricos que nos apontam reflexdes no campo tecnolédgico, como Pierry
Levy.

Acreditamos que essa seja a metodologia mais adequada para a
nossa pesquisa, ja que pretendemos fazer um estudo politico da Histéria
da Educagao Brasileira nos ultimos anos e sua interferéncia nas agoes
pedagégicas voltadas para o ensino da tecnologia desenvolvidas ao
longo dos dltimos anos deste inicio de século.
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Essa andlise reflexiva da bibliografia apresentada nos permitird
achar pistas contundentes sobre a temadtica proposta e repensarmos
nosso papel e nossa atuagdo frente as caracteristicas da
contemporaneidade, ou ainda, problematizarmos a realidade que se
apresenta.

DISCUSSAO

Apresentaremos os pontos de vista dos teéricos citados para
iniciarmos nossa conversa sobre a temdatica aqui apresentada.

O conceito de escola publica, de acordo com Gadotti (1991), é
organizado e mantido pelo Estado e abrange todos os graus e ramos de
ensino. Cabe ao poder publico se responsabilizar por elas, material e
pedagdgico: construgido ou aquisi¢do de prédios para funcionamento de
escolas, manuten¢do dos prédios e infraestrutura para o seu adequado
funcionamento, instituicdo de corpo de agentes, critérios de admissédo e
especificagao de fungoes a serem desempenhadas, definicio de diretrizes
pedagdgicas, componentes curriculares, normas disciplinares e
mecanismos de avaliacdo das unidades/sistemas de ensino.

A educacido publica, conforme afirma Gadotti (1991), busca
melhorar as condi¢oes psicoldgicas e, consequentemente, materiais,
através de movimentos populares trabalhando a conscientizagdo, em
grupos de base, comunidades etc. Esse processo de transformacio deve
se dar no coletivo, pois pessoa nenhuma transforma a sociedade
sozinha. Pela primeira vez se constréi uma perspectiva em que
realmente hd possibilidade e transformacido a partir da base de onde
nasce essa educa¢do. Com a possibilidade de educagio do povo, o saber
popular se fortalece e resulta em uma tentativa de transformagio da
ordem social dominante.

Conforme Batista (2012), a escola popular é aquela destinada a
toda a populagio. E é com esse significado que no século XIX se
difundiu a nog¢do da organizagdo dos sistemas nacionais de ensino,
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permitindo o acesso de toda a populagio do pais a uma escola capaz de
garantir o dominio das competéncias coletivas do ler, escrever e contar.

Paulo Freire (2000) nos coloca que a Educa¢do Popular é
comprometida e participativa, orientada pela perspectiva de realizagido
de todos os direitos do povo. Sua principal caracteristica é utilizar o
saber da comunidade como matéria prima para o ensino. O processo
ensino-aprendizagem ¢é visto como ato de conhecimento e
transformacdo social, sendo pautada na perspectiva politica. A Educagao
Popular visa a formagdo de sujeitos com conhecimento e consciéncia
cidada e a organizagdo do trabalho politico para afirmacdo do sujeito.
Para tanto, é necessario lutarmos para a constru¢do de uma escola
publica realmente competente que respeite a forma de estar sendo dos
seus alunos e alunas, seus padrdes culturais de classe, seus valores, sua
sabedoria, sua linguagem (FREIRE, 2000, p. 42).

A partir da Constitui¢ao de 1988, a Educagio Brasileira tem uma
nova caracteristica: um avango nas propostas democraticas. Mas ao
mesmo tempo, foram adotadas teses do Neoliberalismo e do Mundo dos
negécios. “No discurso neoliberal, a educagio deixa de ser parte do
campo social e politico para ingressar no mercado e funcionar a sua
semelhanca. Vale ressaltarmos trés objetivos relacionados ao que a
retérica neoliberal atribuiu ao papel estratégico da educagio” (LOPES &
CAPRIO, 2018, p. 2):

1. Atrelar a educagao escolar a preparacio para o trabalho e a
pesquisa académica ao imperativo do mercado ou as
necessidades da livre iniciativa. Assegurar que o mundo
empresarial tem interesse na educagdo porque deseja uma
for¢a de trabalho qualificada, apta para a competigio no
mercado nacional e internacional. [...] 2. Tornar a escola um
meio de transmissdo dos seus principios doutrindrios. O que
estd em questdio é a adequagio da escola a ideologia
dominante. [...] 3. Fazer da escola um mercado para os
produtos da industria cultural e da informatica, o que, alids, é
coerente com ideia de fazer a escola funcionar de forma
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semelhante ao mercado, mas ¢é contraditério porque,
enquanto, no discurso, os neoliberais condenam a
participagao direta do Estado no financiamento da educagio,
na prética, ndo hesitam em aproveitar os subsidios estatais
para divulgar seus produtos didaticos e paradidaticos no
mercado escolar. (MARRACH, 1996, p. 46-48)

H4 uma veiculagdo aos convénios com o Banco Mundial por
meio dos parAmetros curriculares e dos processos de avaliacao. A LDB
separou a Educagdo Técnica e Profissional do Sistema Regular de
Ensino - dualismo.

Com a Organizagdo das Nacoes Unidas Para a Educagdo, a
Ciéncia e a Cultura (UNESCO), crescem os ideais de democratizagdo € a
preocupacgéo com a expansdo quantitativa da educagio para atender a
um mercado de trabalho, com a expanséo dos cursos profissionalizantes.

A Teoria do Capital Humano torna-se grande pilar para a
concepgio da educacio e a economia mundial sofre uma mudanga com
a colaboragio da tecnologia voltada para a capacitagao dos individuos.
Griliches (1957, 1960) destacou a importancia da tecnologia e do capital
humano como fontes propulsoras do crescimento econdémico.

O sistema educacional brasileiro passa a atender as exigéncias
dos organismos internacionais e a tecnologia estd, a cada dia,
apresentando-se dentro do cendrio mundial, fazendo parte do cotidiano
escolar e propagadora do discurso neoliberal, tornando-se, por meio de
um discurso, a solugdo para os altos indices de analfabetismo.

Urani (2002) fala sobre os investimentos governamentais no
combate a pobreza e destaca a importincia da educacio, saude,
empregos e previdéncia social como recursos primordiais para o
crescimento econdmico e mudangas no quadro social e destaca que é
necessario o envolvimento da sociedade neste processo.

As Politicas Educacionais caracterizaram-se pelo sentido de
democratizac¢do da Educagdo, voltando-se para ampliacido do acesso a
educacio basica. Porém, até a década de 90 apenas uma pequena parcela
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da populagdo possuia acesso aos graus mais elevados de ensino. Nessa
mesma década, surgem as politicas de “Educa¢do Para Todos” que se
estendem até os dias atuais.

A Educagdo para Todos (EPT) ¢ um compromisso global
firmado por 164 governos reunidos na Cupula Mundial de
Educagéo, em Dakar (2000), para oferecer a todas as criangas,
jovens e adultos uma educagio que satisfaga suas necessidades
bésicas de aprendizagem, no melhor e mais pleno sentido do
termo, e que inclua aprender a aprender, a fazer, a conviver e
a ser.
(http://educacaosec21.org.br/objetivos-pos-2015/desafios-
pos-2015/links-para-sites-e-documentos. Acesso em 2 jan
2018)

O PAC (Programa de Aceleragio do Crescimento) ¢ a
materializacdo dessas medidas no nivel nacional e cada vez mais
deixando que o pais fique dependente das politicas e organismos
internacionais.

Com o intuito de avaliar a qualidade e o gerenciamento dos
recursos empregados na Educacio Brasileira, a partir da década de 1990,
varias politicas foram implementadas, como: Educagdo Para Todos, com
base no compromisso assumido na Conferéncia Mundial de Educagio
Para Todos, financiada pela UNESCO, UNICEF, Banco Mundial e
PNUD (Programa das Nag¢des Unidas para o Desenvolvimento)
(Shiroma; Moraes; Evangelista, 2000). Priorizou-se a universalizagdo da
Educagao Bésica, mas no Brasil resumiu-se ao Ensino Fundamental.

Sardagna (2006) destaca que o Plano Nacional de Educagio de
2001 (PNE), a Constituigao Federal de 1988 e a Lei de Diretrizes e Bases
da Educagdo Nacional 9.394/96, sao formas do Estado distribuir
ideologicamente conceitos pertinentes a manutencéo do “status quo” de
uma politica que visa atender aos interesses de agéncias e organismos

internacionais. Institui¢bes estas, que trabalham para manter a
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dependéncia de paises considerados em desenvolvimento, como, o
Brasil.

Enviesando a década de 90, surge também a proposta de
Qualidade Total na Educagdo, o que fragiliza uma politica ptblica com
um olhar mais coletivo e humanizador. De acordo com Todorut (2013),

7

a Qualidade Total é uma pratica “inevitivel” dentro de uma
metodologia que vise & qualidade.

Dentro da drea de educagdo, a sua implementagdo pode
moldar as instituicbes para atender as necessidades de
diferentes publicos, como estudantes, pais, mercado e a
sociedade como um todo. Ainda assim, ¢ necessario lembrar
que a forma pela qual as organizagdes abordam a Qualidade
Total e suas expectativas variam amplamente (CAMPOS,
2015)

Conforme se observa, trata-se de uma proposta nio apenas de
abordagem metodoldgica para as pesquisas sobre politicas educacionais,
mas de uma perspectiva que vislumbra outro sentido para as pesquisas
da érea, avancando os limites da dentncia.

As avaliactes externas (Prova Brasil, ANA), através do SAEB e as
avaliacdes bimestrais internas sugerem uma concatena¢io entre ambas

as dimensdes avaliativas.

A avaliagdo aplicada ao campo da educagdo, como foi visto, é
utilizada comumente para aferir o nivel de rendimento escolar
dos alunos e o desempenho do professor. Entretanto, a
avaliagio ¢ também utilizada para julgar o trabalho das
instituicdes de ensino e dos sistemas educacionais, seja para
verificar a sua eficicia e eficiéncia, seja para identificar os
efeitos produzidos por uma agdo ou uma politica aplicada ao
sistema educacional ou a uma instituigdo em particular, seja
ainda para identificar a consecuc¢do de objetivos previamente
propostos. (RIBEIRO, 2018, p. 60)

100



Podemos perceber pelo breve exposto que as politicas publicas
vém enfrentando ainda demandas relativas as questdes de acesso e
permanéncia na escola e que somado a isso, o atravessamento da
tecnologia em todos os processos sociais, articulados por sua vez a uma
cultura mididtica e a novas media¢des com os campos de conhecimento
traz um novo significado na constitui¢do de individuo para este novo
século.

Nesse sentido, ha também a necessidade de uma inclusio digital
desses processos e ver a sociedade a partir dessa forma de conceber,
arquivar e redimensionar o conhecimento. Assim, em termos de
coletivo, as politicas publicas precisam pensar e repensar que caminhos
serdo tomados em relagdo a inclusdo e ao lidar, compartilhar e descobrir
os conhecimentos que estdo no mundo. Observamos que:

As especificidades dessa nova cultura digital colocam-se como
desafios para a formacao de professores e para a sua atuagio
profissional. Como formar professores para os novos cursos e
para os novos perfis de formagao ¢ a¢do que a sociedade exige?
Como agir pedagogicamente em todos o0s niveis e todas as
dreas de saber para desenvolver cursos que sejam adequados a
essa nova realidade? Como ensinar e aprender contetidos em
constante movimento de atualizagao? (KENSKI, 2012, p. 13)

Em seu livro, Cibercultura, Pierry Levy nos aponta concepgdes e
alguns caminhos que a tecnologia vem tecendo em suas relagdes com o
conhecimento, os processos de ensinagem e de aprendizagem dos
sujeitos e o perfil que isso implicard na figura docente, além de nos abrir
questionamentos sobre as operagbes mentais e cognitivas que a
tecnologia vem provocando. Consequentemente, isso também implica
numa mudan¢a do prdprio espaco escolar, seus ritos, intengdes e
tensoes. Nesse sentido, temos ai, por exemplo, a sala de aula invertida
que ja ressoa em espagos privados de atuagio e formagdo docente com
uma expressdo ainda pequena no espago publico. Como dialogar com
essas inovagoes?
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Dados a amplitude e o ritmo das transformagdes ocorridas,
ainda nos é impossivel prever as mutagdes que afetardo o
universo digital apés o ano 2000. Quando as capacidades de
memodria e de transmissdo aumentam, quando sdo inventadas
novas interfaces com o corpo e o sistema cognitivo humano (a
“realidade virtual”, por exemplo), quando se traduz o
conteudo das antigas midias para o ciberespago ( o telefone, a
televisao, os jornais, os livros, etc.), quando o digital comunica
e coloca em um ciclo de retroalimentacdo processos fisicos,
econdmicos ou industriais anteriormente estanques, as
implicagOes culturais e sociais devem ser reavaliadas sempre.
(LEVY, 1999, p. 20)

Diante da dimenséo apontada por Lévy (1999), Nascimento nos
reforga que:

As tecnologias tém um papel fundamental no exercicio da
educagio e na constru¢do do conhecimento. Nao d4 para
ignorar a invasao das tecnologias em, praticamente, todos os
setores. Ndo tem de ser diferente a utilizagdo das tecnologias
no ambiente escolar. As criangas e os adolescentes tém acesso
a essas tecnologias muito cedo e, rapidamente, elas comegam a
fazer parte da vida delas.

A utilizacdo de apenas quadro e giz acaba por se tornar
obsoleto em uma realidade em que alunos necessitam ser
instigados. Se os alunos estdo acostumados com telas e
computadores, tabletes e celulares, como exigir a total deles
quando os recursos parecem ser arcaicos. (p. 34)

A questdo tecnoldgica vai muito além de ter acesso a um
computador e um mouse. A questido estd apontando para o “modos
operandi” que a sociedade mundial estd comegando a exercer. Portanto,
¢ uma questao ética e ndo meramente funcional.

A tecnologia vem marcar seu terreno através de concepgoes e
comportamentos, interferindo ai na constitui¢io de valores, que podem
tanto beneficiar quanto prejudicar. Nao estamos apenas aprendendo a
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lidar com uma mdaquina, mas estamos reordenando nossos sistemas
cognitivos e cerebrais. Estamos desenvolvendo outros olhares e
perspectivas sobre as relagdes dos campos de conhecimento mais
variados e até desconhecidos pela grande massa, mas que serdo
contundentes para a vida dos seres humanos. Estamos desenhando
formas de vida artificial que estdo atuando na sociedade. E isso tudo
implica em dilemas éticos sobre a vida e sobre a morte.

Negar a aquisi¢ao de tecnologia a uma sociedade, seu dominio
e sua implementagdo, ¢ condend-la a um estado de submissao
e de empobrecimento inexoravel. Dominar uma tecnologia
nada tem a ver com a sua aplicagio imediata, sem se
considerar outros fatores condicionantes. O dominio
tecnoldgico envolve investimentos em pesquisa. Em qualquer
na¢do organizada, este investimento deve ser feito sob o
controle da sociedade. Esta ¢ wuma atitude ética.
(http://www.portalmedico.org.br/biblioteca_virtual/des_etic/2
6.htm)

A tecnologia aponta também para as novas formas de
comunicagdo, fundamentalmente quando dizemos ou afirmamos a
novidade que trouxeram as novas rela¢des estabelecidas.

A relagdo tempo-espaco se esvai e os intervalos sdo feitos por
meio das redes de colaboracdo que empregam os antigos meios de
comunicagdo, bem como computadores e toda uma geragdo de
elementos que configuram esse novo sistema do estar com o outro.

Podemos exemplificar que a geracao da Tecnologia da
Informagdo e Comunicag¢do (TIC) traz essa representatividade de
estabelecer relagdes e mais uma vez carrega a ideologia dos organismos
(inter) nacionais que a representam.

Como a escola esta dialogando com essa mudanga radical? Uma
das coisas que percebemos serd a necessidade da escola repensar as suas
praticas. KENSKI (2012) nos diz que a “flexibilidade, mobilidade,
personalizacdo de caminhos, atendimento as necessidades individuais
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sdo apenas aspectos gerais das novas demandas educacionais, mais
coerentes com as multiplas temporalidades vigentes na atualidade.” (p.
15).

A transformagio colocada pelas TIC’s exige uma transformagéo
que ultrapassa as teorias da aprendizagem, mas perpassam as agdes
educativas de como a escola e a sociedade se percebem. E necessaria
uma mudan¢a nos papéis de todos os atores que estdo envoltos da
realidade educacional, com didlogo e participagio ativa.

CONCLUSAO

Pensar na Educacédo Brasileira e principalmente na Cidade do
Rio de Janeiro, é perceber sua construgdo historica pelo poder executivo,
seja la atras, no Brasil Colonia ou nos dias de hoje, no Brasil Republica
do século XXI.

Durante o periodo de estudo, pode-se perceber a construgio da
Educagao Brasileira ao longo dos anos, mas fundamentalmente,
verificamos que as marcas governamentais foram decisivas para a
manuten¢ao — na maioria dos casos — ou para a mudanca significativa
no avango das politicas publicas educacionais. Cada politica publica
define seu trabalho e as metas a serem alcangadas, fato este que nem
sempre tem uma continuidade nos governos a posteriori.

Os problemas da educa¢io e a sua constituicdo histdrica nao
podem estar desvinculados do corpo da sociedade, dos discursos
politicos vigentes, bem como a sua atuagdo direta na formagio das
politicas publicas educacionais. A nfo continuidade de varios projetos
inviabilizou em muitos momentos o prosseguimento de trabalhos de
qualidade, em virtude, como ja dito, das mudangas politicas que
aconteceram.

Nesses ultimos anos, as politicas publicas estiveram preocupadas
com as praticas pedagdgicas diretamente relacionadas com as
tecnologias de ensino, procurando uma intersecio através destas
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ferramentas como viés metodoldgico; e é diante dessa perspectiva que
devemos refletir o real significado de tudo isso no cendrio nacional. “A
ampliacio e a banaliza¢do do uso de determinada tecnologia impoem-se
a cultura existente e transformam nfo apenas o comportamento
individual, mas o de todo o grupo social” (KENSKI, 2016, p. 21).

Mesmo com as informagdes que obtivemos, nido esgotaremos a
analise da educagéo publica, especialmente, como jé dito anteriormente,
temos um vai ¢ vem de agbes que demonstram o quanto a entrada e
saida de governo acabam fazendo a diferenca, seja avangando ou
retrocedendo na discussdo/implantagio de uma politica democrética
para a inclusdo de todos.

Mais do que pensarmos na tecnologia como uma metodologia é
também avancarmos nessa discussdo que ¢ politica, onde os confrontos
ultrapassam o campo do pessoal, mas adentram e precisam mergulhar
cada vez mais numa abordagem plural e coletiva de nagao e cidadania.
“A educagio também é um mecanismo poderoso de articulagdo das
relacoes de poder, conhecimento e tecnologias” (KENSKI, 2016, p. 18).

Fica claro que a questao da politica pablica enquanto responsavel
em implementar esfor¢os para realizar uma inclusio digital de fato se
contrapdes a questdes que vio desde uma estrutura fisica e de
equipamentos até a mudanca de comportamento dos professores em
conceber essa nova realidade.

Uma politica publica pode ser definida como um conjunto de
acoes de governo que produzem efeitos especificos e
influenciam a vida das pessoas. A formulagdo de politicas
publicas constitui-se no estigio em que os governos traduzem
seus propdsitos em programas e agdes que pretendem
produzir resultados ou mudangas no mundo real. (SOUZA,
2006)

Na verdade, as crencas e valores que estao arraigados no sentido
de se contraporem a essa realidade, passa por uma mudan¢a de
mentalidade, um “modos operandi” que necessita reaprender a
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utilizagdo desses novos recursos e, acima de tudo, manter uma postura
ética e de bom senso com essa forma de lidar com a realidade no século
XXI. Isso se traduz num grande desafio, pois as formas de pensar e
operar socialmente hoje exigem habilidades e competéncias que
precisam ser desenvolvidas coletiva e individualmente.

As competéncias técnicas deverdo estar associadas a
capacidade de decisao, de adaptagdo a novas situagoes, de
comunica¢ao oral e escrita, de trabalho em equipe. O
profissional sera valorizado na medida da sua habilidade para
estabelecer relagoes e de assumir lideranga. (SILVA &
CUNHA, 2002, p. 77)

Assim, retorna-se ao palco da escola como o lugar social propicio
para essa mudanca. As novas geragdes apresentam certa vantagem, pois
ja encontraram as relacbes sociais dentro dessa dinidmica. Mas os
adultos, e dentre eles, o professor, ainda estdo presos a outros
paradigmas que néo totalmente voltados para as necessidades do século
XXI.

O conhecimento, a informac¢do, as relagdes sociais estdo
atravessadas pela rapidez das transformagdes atuais que podem levar
apenas alguns minutos para cafrem por terra. De tal forma, esse
movimento hibrido nos coloca a certeza da incerteza, desfigurando por
completo a questio das verdades seculares. Tudo fica rarefeito, fugaz.

Hoje, pelas mudangas cada vez mais velozes no nosso dia a dia,
nas quais a nossa memdria se torna fugaz e a nossa histdria se torna
rdpida é preciso outro jeito de construir a Educagdo. (CORTELLA,
2014). Outro aspecto é a questdo da constru¢do do tempo vivido que
hoje conta com a simultaneidade de acdes e que nos obriga a uma
multiplicidade de atuagdes muito maior e mais veloz que hd meio
século.

Com tais estimulos proprios do tempo que estamos vivendo a
capacidade mental e as articulagbes que sdo necessdrias para a nossa
sobrevivéncia vao transpondo outra forma de viver e olhar o mundo em
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todas as suas especificidades e relagdes, nao sé na escola, mas para além
dela, com certeza.

Pensar e resgatar esse aspecto da politica publica voltada para o
uso da tecnologia nos permite avangar nessa discussdo que ha todos
instiga. Ultrapassamos os espagos e ambientes e precisamos ter a
consciéncia de como esse processo ocorre, especialmente numa
educagio de formato tradicional como a atualidade nos mostra.

Esse mote para o corpo docente é de suma importancia, visto que
esse profissional é formado por essa escola e retorna para atuar nesse
campo como representante legal e propagador do saber, das ideias e

conhecimentos universais, trazendo a sua marca especial de autoria.
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LITERATURA EM CONTEXTO BILINGUE: UM
OLHAR PARA OS MATERIAIS DIDATICOS EM
LIBRAS

Alessandra Gomes da Silva - INES
Vanderléa de Oliveira Franca - INES

“Nido pode ser, mas é. O namero de pédginas deste livro ¢é
exatamente infinito. Nenhuma ¢ a primeira; nenhuma, a tltima.
Naio sei por que estdo numeradas desse modo arbitrario. Talvez
para dar a entender que os termos de uma série infinita
admitem qualquer némero. (..) -- Se o espago ¢ infinito,
estamos em qualquer ponto do espago. Se o tempo ¢ infinito,
estamos em qualquer ponto do tempo.”

(BORGES, ]. , O Livro de Areia, 1999 - Tradugio de Ligia

Morrone Averbuck)

INTRODUGAO

Nao é novidade que a literatura se manifeste em diferentes
suportes e linguagens. Sabemos que, durante um longo periodo de sua
histdria, ela era produzida de maneira oral, tanto pelos trovadores, como
nas encenagdes no teatro antigo. Atualmente, vivemos numa época em
que ha um aumento significativo de ‘navegadores’, ou seja, pessoas que
tém contato com os textos literdrios por meio do uso do computador em
comparacao aos leitores de literatura vinculados ao suporte livro. Tal
periodo histérico nos traz a memdria que os diferentes meios de
produgdo do texto literdrio também modificam o seu modo de contato
com esse texto, de sua experimentagéo. O historiador do livro, Roger
Chatier (1977), nos alerta que a relagéo da leitura de um texto depende,



¢ claro, do texto lido, mas depende também do leitor, de suas
competéncias e praticas, além da forma na qual ele encontra o texto, seja
lido, ouvido ou, acrescentamos nds, encenado.

Tal fato se torna relevante, em nosso contexto, ja que para a
tradugdo do texto das linguas orais escritas para as linguas de sinais,
mais do que um deslocamento linguistico comum em tradugdes, ha a
producdo de um texto em um outro suporte que ndo o do livro. Isso
porque, no caso dos surdos, com a publicacdo da Lei de Libras (BRASIL,
2002") esses sujeitos conquistaram o direito a uma escolarizagio
bilingue, tendo a lingua de sinais como primeira lingua (L1), além de ser
sua lingua de instrugdo, e a lingua portuguesa, em sua modalidade
escrita, como segunda lingua (L2). A questdo, entdo, seria refletir a
respeito do papel atribuido a lingua de sinais dentro desse processo de
ensino bilingue. De que forma os recursos estéticos existentes na Libras
sdo explorados no letramento literario desses alunos, sobretudo, durante
a Educac¢do Basica. Para isso, voltamo-nos fundamentalmente para a
analise do material bilingue (Libras/Lingua Portuguesa) disponivel aos
educadores, uma vez que tais materiais representam aspectos vitais para
o contato com as narrativas literdrias por esses sujeitos. Em qualquer
forma de ensino, a produgio de material didatico torna-se um aspecto
consideravel desse processo, pois contribui para garantir o acesso dos
educandos a uma maior qualidade de media¢do, contribuindo também
para favorecer o trabalho dos educadores, seja da familia, de institui¢des
como a biblioteca e/ou da prépria escola.

Sabemos ainda que sd&o muitas as desconfiangas quando
abordamos a questdo da literatura em contato com outras midias. Nesse

LIBRAS ¢ a abreviagao utilizada pelos surdos brasileiros para designar a Lingua de
Sinais do Brasil. A LIBRAS foi oficializada pelo decreto-lei 10.436 de 24/04/2002 cujo
texto foi regulamentado pelo decreto n° 5.626, publicado em 23/12/2005, no Didrio
Oficial da Unido, n° 246 (pag. 28, 29 e 30).

110



sentido, gostariamos de propor uma reflexdo que se afaste da visdo da
intermidialidade apenas como um substituto da lingua escrita para
suprir uma possivel dificuldade de compreensdo textual dos alunos
surdos. Pretendemos analisar, assim, como a literatura transita entre os
diferentes suportes e linguagens. Para tanto, organizamos o trabalho da
seguinte forma: comecamos por uma breve exposi¢do dos conceitos de
tradugdo e de intermidialidade, tendo como base o contexto bilingue
dos surdos. Posteriormente, pretendemos desenvolver uma andlise
critico-reflexiva a respeito de como a producio de materiais didaticos
em lingua de sinais promove meios para que esses sujeitos ndo somente
ampliem seu repertério de leituras como também significa uma
possibilidade de frui¢do das narrativas literarias, o que deveria ser
direito de todos os alunos e uma das premissas da escola. Com isso,
buscamos descrever estratégias utilizadas em sua produgdo, bem como
o0s possiveis ganhos para uma experiéncia de leitura literdria com esses
sujeitos. Por fim, ressaltamos que utilizaremos como base tradugdes e
contagdes de historia da literatura em geral e ndo as narrativas
produzidas por artistas surdos, em lingua de sinais, conhecidas mais
especificamente como literatura surda.

ALGUMAS PALAVRAS SOBRE INTERMIDIALIDADE

A questdo da intermidialidade se tornou bastante visivel em
alguns periodos histéricos. Durante os anos 60, por exemplo, artistas e
criticos costumavam se referir a ela como uma colaboragio
‘transartistica’. Considerando-a, assim, mais do que uma adaptacio, por
exemplo, ou a transposi¢do do livro para o cinema, ou de um género
cinematogréafico para o livro. Nesse sentido, para Follain (2010) o
cinema e a literatura tornaram-se mais imbricados uma vez que ha os
deslocamentos dos suportes gerados pelas tecnologias digitais que
interferem nas especificidades de cada linguagem. Tal fato desestrutura
a estabilidade dos suportes tradicionais e aproxima cada vez mais as
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artes. Assim, para a autora, podemos dizer que “as narrativas se
adaptam a diferentes modalidades de transmissio, mais uma vez
deslizando de um meio para outro” (idem, 2010, p. 35).

Nesse contexto, a questdo da intermidialidade tornou-se um
conceito bastante rico a ser explorado no tocante a produgao dos surdos
em lingua de sinais. Isso porque a tecnologia possibilitou primeiramente
o registro dessa lingua e, aos poucos, passou a ser utilizada como veiculo
de expressdo. O modo de producido do video torna-se também um
elemento que ganha forca com a divulgagdo de novos processos de
edi¢ao. Tal tecnologia tende a promover novos modos de articulagio
entre a lingua de sinais e o portugués escrito e deveria ser mais
explorada em contextos como o da educagio de surdos. Isso porque tais
linguas estdo presentes na vida desses sujeitos e daqueles que utilizam a
lingua de sinais, podendo transparecer em suas criagdes, além de gerar
outras opg¢des também com uso de imagens e videos que podem ser
proticuos no ambiente estudado.

Nesse sentido, podemos citar a criacio de novas plataformas
midiaticas com contetido acessivel aos surdos, como é o caso pioneiro,
por exemplo, da TV INES? que transmite sua programagio em lingua de
sinais e/ou legendas em portugués e vem contando com um ntimero
significativo de acessos. Além disso, hd a criagdo de canais no YouTube
que também contam com uma produgéo veiculada em lingua de sinais.
Por conseguinte, como ja discutimos anteriormente, sabemos que a
traducdo da lingua de sinais envolve um deslocamento especifico.
Podemos, assim, aproximar as produgdes realizadas em video,

Iy

sobretudo, no tocante a literatura, por meio do conceito de

2 Disponivel em: http://tvines.com.br/ . O site ja ganhou diversos prémios e chegou a

receber mais de um milhdo de acessos, contando com uma programagio bastante
diversificada. Acessado em 20/11/2017.
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intermidialidade, uma vez que a lingua de sinais seria uma lingua de
presenga, ja que o corpo sinalizante é convocado para que a mensagem
seja composta e divulgada em diferentes meios.

Segundo Schroter (2011), estudioso da area da comunicag¢o, ndo
ha uma preocupagio em definir intermidialidade de modo fechado,
buscando, ao contrario, ressaltar diferentes discursos que transitam pelo
tema. Para ele, torna-se interessante antes buscar perceber como a
intermidialidade vem sendo utilizada em diferentes contextos. Assim, a
concepgao que mais dialoga com nosso trabalho seria a que o autor
compreende como modelo formal ou transmidia que seria o uso de
estruturas formais de uma midia especifica em outra. Um bom exemplo
dado por ele seria o uso da midia filme que poderia conter elementos da
midia literatura, tal como o que ele denominou de uma
transmidializagdo da narrativa. Podemos ver uma tentativa de
transmidializagdo em muitas das atividades utilizadas com os alunos
surdos, seja pelo uso da imagem, do video, da obra cinematografica e da
prépria fotografia. Ha, portanto, uma busca pelo transito entre as
diferentes linguagens, numa proposta de didlogo com o préprio texto
literario.

Nesse contexto de utilizacdo de midias, podemos atrelar a nossa
reflexdo a proposta do artista, produtor e professor de lingua de sinais,
Nelson Pimenta. Em sua dissertacdo, ele produziu uma traducdo de
fabulas para a lingua de sinais em video e buscou analisar como as
construgdes imagéticas, comuns na arte cinematografica, poderiam
desenvolver aproximagbes com a Libras. Para o autor, as construgdes
imagéticas podem contribuir no contexto escolar para tornar o texto
mais inteligivel aos surdos, uma vez que se aproxima do seu modo visual
de produzir significado. Tal questdo facilitaria a compreensdo das
histérias pelos nossos alunos, bem como poderia ajudar no exercicio de
transposi¢do de uma lingua para a outra, uma vez que isso serd exigido
deles no decorrer da escolariza¢do formal. Por fim, tal procedimento
poderia contribuir uma vez que pode acabar por envolver o sujeito na
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leitura do texto, despertando o interesse e o desejo de se engajar na
leitura especializada e exigente de uma segunda lingua. O autor afirma
que
ndo ¢ possivel pensar na melhoria da qualidade do trabalho de
profissionais da lingua de sinais, especialmente professores e
intérpretes, surdos ou ouvintes, sem que em suas produgdes
em lingua de sinais causem nos alunos surdos o efeito de

imersdo na histéria que somente com uma producio
imagética serd possivel. (CASTRO, 2011, p. 61)

O autor reforca, assim, a importancia da criagdo imagética na
narrativa em lingua de sinais. Para que isso aconteca, varias estratégias
podem ser elaboradas e, nesse contexto, ha a possibilidade do uso de
diferentes linguagens para essa criagdo e hd ainda uma discussdo de
como tais recursos podem ser expostos para o contato dos alunos surdos
com as narrativas literarias. Desse modo, o trabalho do autor dialoga
com nossa proposta de explorar questdes referentes aos diversos
transitos que as midias podem gerar, como as transposi¢des linguisticas,
dos suportes das narrativas, das representacbes e dos recursos
tecnologicos. Podemos compreender esta andlise discorrendo sobre os
diferentes suportes e linguagens encontrados no contexto da surdez, a
partir da analise de alguns materiais produzidos em lingua de sinais, que
buscam promover um maior contato dos alunos surdos com a literatura.

ALGUMAS PROPOSTAS DE MATERIAIS EM LIBRAS

Comegamos com as contagdes de histéria que durante algum
tempo foram os materiais mais utilizados, até por sua distribui¢do
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gratuita realizada pelo Instituto Nacional de Surdos (INES)®, com os
alunos surdos. Tais materiais poderiam ser solicitados por diferentes
lugares do Brasil. Podemos citar a representagido de um fragmento da
narrativa de “Chapeuzinho Vermelho”, por exemplo.

4!
rU,mfdlq_, de {&p‘ente, a
vovolficoudoente

Figura I: Chapeuzinho Vermelho, INES, 2000/2008

No material, podemos ver um cuidado tanto com a producio do
cendrio, como na apresentagio da contadora, que aparece vestida como
um dos personagens da narrativa. Tal produc¢do tinha como publico-
alvo, sobretudo, criancas e buscava viabilizar, inclusive, alguns estudos
voltados para a lingua de sinais. Era comum que houvesse pontos
tedricos para serem abordados a partir da narrativa. Também ¢
compreensivel essa preocupagio em produzir materiais para as criangas,
uma vez que varios linguistas apontam a necessidade de que elas tenham
contato, o mais breve possivel, com a lingua de sinais. As narrativas

tornam-se, entdo, um meio ladico para que tal aproximagio ocorra,

Desde que fosse comprovada a utilizagio desse material em espagos de educagio de
surdos, como escolas e bibliotecas. Algumas produgdes sdo: Chapeuzinho Vermelho,
A raposa e as uvas, A lenda do Guarana, Branca de Neve e os sete andes, O Curumin
que virou gigante e A Lebre e a tartaruga, todos em 2000/2008.
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além de privilegiar a lingua de sinais em uso corrente e nio em
fragmentos como pode acontecer quando professores ouvintes acabam
tendo de ensind-la aos alunos surdos. Desse modo, sabe-se que na
produgdo alia-se a tradugéo do texto para a Libras e a prépria contagdo
de histéria que envolve um reconto da narrativa, geralmente por um
contador de histéria surdo. Esses materiais sdo bastante utilizados em
pesquisas tedricas e praticas que envolve um uso criativo da Libras.

Ja o trabalho de Ramos (1995, 2000) propiciou a criagdo e
desenvolvimento da Editora Arara Azul* que em seu inicio voltava-se
para a producido e divulgagido de cldssicos da literatura universal em
tradugdes para a Libras. A editora tornou-se responsavel por
comercializar livros digitais em formatos de CD-ROM. Também
podemos notar a transformacéo que o material tem passado desde o seu
comego até os mais recentes. Nesse contexto, um aspecto a ser destacado
¢é a questdo do texto escrito que inicialmente era traducdo de textos
classicos e, nos materiais mais recentes, tornou-se adaptagoes,
assumindo estratégias que, nos parece, visam aproximar os leitores em
formagao dos textos apresentados. Assim, ha de fato uma interferéncia
no texto em lingua portuguesa escrita antes da tradugdo para a Libras,
cabendo a propria autora assinar muitas dessas adaptacdes. Podemos
demonstrar algumas dessas mudangas a0 compararmos duas versdes de
anos distintos do cldssico ‘Alice no pais das maravilhas’, tanto em 2002
como em 2007.

Atualmente, a editora cresceu e se multiplicou em produgdes contando com um
consideravel catdlogo de textos tanto literdrios como tedricos, uma TV prépria e
oferece inclusive cursos na drea da surdez, além de um ‘Centro Virtual de Cultura

Surda’, dentre outras atividades. O site & http://editora-arara-
azul.com.br/site/catalogo_completo Acessado em: 05/11/2017.
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< MM >

Figura 2: Trecho inicial de Alice, 2002, Arara Azul

Na primeira produgio (2002), percebemos uma total auséncia de
cendrio. H4 somente a presencga dos dois textos: a lingua de sinais e o
texto em lingua portuguesa escrita. Na produgdo seguinte (2007),
considerada pela propria editora como voltada as criangas, a narrativa
comega pela presenga do cenario, depois com um clique aparece o texto
em lingua portuguesa e com mais um clique o texto em lingua brasileira
de sinais.

Era uma vez uma menininha chamada Alice.
U dia cla feve um sonho muito estranho..
Voce quer saber como foi © sonho dela?
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(Figura 3: Trecho de Alice, Arara Azul, 2007/2013)

Ha entre o acervo da editora os ditos autores cldssicos como
Machado de Assis, José de Alencar, ou Aluisio de Azevedo, e os infanto-
juvenis como Pinéquio (2003), Peter Pan (2009) Jodo e Maria (2011), O
gato de Botas (2011), entre outros. A editora produz traduc¢des das
histérias, privilegiando romances e contos mais tradicionais. Seguem
abaixo alguns exemplos de titulos produzidos e comercializados em seu
catdlogo® corrente, para que se possa ter uma ideia da proposta de
trabalho realizada por eles. Destacamos ‘O cortigo’” que é uma produgao
das produgdes mais recentes, sendo langada em 2015.

> O catlogo sobre literatura pode ser descrito: As aventuras de Pindquio (2003/2015) e
Alice para criangas (2013); Fabulas (2011), O gato de botas (2011), Uma aventura do
Saci-Pereré (2011), Jodao e Maria (2011), O soldadinho de chumbo (2011), Dom
Quixote (2009), Peter Pan (2009), A ilha do tesouro (2008), A cartomante (2005), O
relégio de Ouro (2005), A missa do galo (2005), O caso da vara (2005), O alienista
(2004), Iracema (2002), O velho da horta (2004), A Historia de Aladim e a lampada
maravilhosa (2004).
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Classicos da literatura brasileira em
Lingua de Sinais

1 th’gﬁu de Duro

A Cartomante

(149" g :,_4_

QR&CEH& D Caso da Varg

O Velho
da Horta

Figura 4: Imagem produzida para exemplificar algumas produgdes da editora

Nesse contexto, podemos perceber uma mudanca visivel nessas
produgdes propriamente ditas. Inicialmente, tais obras procuravam dar
uma grande visibilidade para a questdo das duas linguas presentes, o
portugués escrito e a lingua de sinais. Aos poucos, vamos percebendo
um foco maior na transposi¢io da Libras, restringindo a lingua
portuguesa as legendas, agora, com um carater, inclusive, opcional.
Acreditamos que as transformagoes decorrentes da utilizagdo de novos
suportes comegaram, aos poucos, a fazer parte do cotidiano da editora e
deixaram de ser vistas somente como ‘perdas’ em comparagido ao livro
tradicional. Abriu-se espago, entdo, para a lingua de sinais e, sobretudo,
para a busca por novas opg¢des editoriais que possam valorizar essa
produgao.

Além disso, tais materiais acabam sendo bastante procurados
também por ouvintes que querem aprender a Libras e utilizam as
histérias para ampliar seu conhecimento acerca da lingua. Podemos ver
essas mudancas logo no come¢o do texto produzido sem que haja
nenhum tipo de legenda em lingua portuguesa como mostrado na
imagem abaixo:
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Figura 5: O Cortigo, 2015, apud: Editora Arara Azul
Uma estratégia utilizada em muitos materiais produzidos em
suporte digital para surdos e tem como principio gerar uma
aproximagdo com as narrativas literdrias em lingua de sinais
corresponde a uma exposigio especifica do texto. Assim, eles possuem
uma estrutura definida: a apresentacdo do cendrio, dos nomes dos

personagens e de seus respectivos sinais.

Figura 6: O Cortigo, 2015, disponivel no site da editora Arara Azul
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Assim, hd uma introdugdo com a datilologia do nome de cada
personagem da histéria bem como a atribuigdo de um sinal. Desse
modo, evita-se ter que recorrer ao alfabeto manual para a soletragdo dos
nomes a cada vez em que se fizer mengio a um deles. E um indicio de
construgdo visual da narrativa, baseada na criagdo de um sinal visual, a
partir de uma caracteristica vinculada ao proprio personagem. Os
tradutores/intérpretes de lingua de sinais também permanecem com
roupas neutras e que contrastam com a producio do cendrio, o que
consideramos ser mais adequado para a proposta, uma vez que a
indumentaria pode tornar a narrativa bastante infantilizada, deixando o
material mais restrito a uma determinada faixa etaria.

H4 ainda um investimento na producido do cendrio que se torna
cada vez mais elaborado e vai contribuindo para contextualizar a
prépria tradugdo. Por outro lado, sabemos que a literatura é uma arte
mais livre e que convoca o leitor a usar a imaginagio para compor 0s
elementos da narrativa. Assim, ¢ interessante manter a questio das
diferentes possibilidades de interpretagdo que é propria do texto
literario ainda que se manifeste em um suporte diferente. Apesar disso,
sabemos que uma maior ampliagdo de recursos visuais colabora para
que os surdos possam ter uma maior possibilidade de acesso & historia.
Isso porque uma vez apresentados personagens e o cendrio, tais
elementos poderiam facilitar uma tentativa de inferéncia sobre o enredo
da narrativa por parte desses sujeitos, tornando-se um importante
elemento a ser trabalhado nessas produgdes.

H4, por fim, um trabalho bastante singular proposto por uma
pesquisadora e professora de histéria do INES (ROCHA®, 2011). Nesse
projeto, ha a tradugao de dez musicas para a Libras. Com um foco no

®  As msicas selecionadas foram: O Abre Alas; Filosofia; O canto do Pajé; Alegria,

Alegria; Tanto mar; Metafora; Borzeguim e Kizomba, festa da raga (2011).
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registro histérico e voltado para propor diferentes leituras da cultura
brasileira, a produgio acaba por ampliar um pouco nossa perspectiva de
analise. Com a introdugdo das letras de musica, foi possivel uma
aproximagdo com o texto poético, ja que tais letras lidam com
expressdes mais sintéticas e sugestivas de linguagem que o texto
narrativo em prosa. Além disso, ressaltamos também o projeto editorial
que coloca a lingua de sinais em primeiro plano, deixando o clipe
musical como pano de fundo para o texto. Segundo a autora, a traducio
das letras era mais livre, incentivando uma leitura criativa dos
contadores surdos que compdem a equipe de tradugéo. Por outro lado,
0s registros tedricos com uma contextualizagido do texto seriam mais
demarcados seguindo uma proposta formal de uso da lingua. Dentre as
musicas, chama-nos especial atencéo a proposta de tradugéo da letra de
Carcara:

pera
problemas de sobiewyéncia,
3 . A

Figura 7: Carcard, INES, 2012)
De acordo com a letra, o personagem principal da cangio seria o
‘Carcard’, uma ave do sertdo que sobrevive em condi¢bes adversas,
como nas constantes secas comuns em algumas regides do nordeste
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brasileiro. Assim, o pédssaro torna-se metafora do proprio sertanejo que
empreende sua batalha por melhores condi¢cbes de subsisténcia. Ao
mesmo tempo, tornou-se uma alusdo ao proprio movimento estudantil
que lutava contra a ditadura militar nos anos 60. Assim, cheia de
metéforas e de imagens simbolicas, a tradugdo em lingua de sinais
propds a incorporagio de elementos comuns a ave, tais como o bico, as
asas, o mover-se, além de manter um ritmo proximo da cangio,
enfatizando gestos e, mesmo, uma postura combativa que seria peculiar
a situagdo extrema vivenciada. Vé-se uma dramatiza¢do do texto que
enriquece um possivel contato dos alunos surdos com a narrativa, uma
vez que desperta a aten¢io para o que estd sendo contado.

Assim, podemos destacar a presenga da intermidialidade desde as
primeiras obras produzidas em Libras. Ainda que no comeg¢o sua
utilizagdo fosse bastante discreta, aos poucos, os recursos editoriais
tornam-se mais visiveis nas produgdes e comegam a compor um novo
cendrio de cria¢io de materiais no contexto da surdez. Além disso, as
narrativas transmidiais comecam a fazer parte do cotidiano dos nossos
alunos. Tal fato colabora para ressaltar a experiéncia de se viver em um
mundo multifacetado em que diferentes perspectivas e linguagens
concorrem para a producio e difusio da literatura.

OBSERVACOES FINAIS

Ao observar os materiais didéticos bilingues que envolvem a
lingua de sinais e a lingua portuguesa escrita, podemos notar que ha
uma mudanga progressiva nos modos de apresentacido do texto. Além
disso, ainda hd uma necessidade de se intensificar a produgéo desse tipo
de material, alguns géneros literarios nio possuem traducdo para a
Libras, tais como cronicas, poemas e textos de autores mais
contemporaneos. Sabemos que a questio dos direitos autorais pode
dificultar esse tipo de produgio, mas reforcamos a necessidade de que
possamos contar com esse tipo de material didético. Ressaltamos, assim,
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a importancia de que os alunos surdos possam ter contato com
produgdes estéticas em lingua de sinais, durante todo o ensino bésico,
uma vez que as tradugdes propostas pelos professores em sala de aula
nem sempre seriam suficientes para uma imersdo desse sujeito na
literatura. H4 uma evidente necessidade de didlogo com producdes
estéticas também propostas em Libras.

Por fim, destacamos a importancia da mediacdo desses materiais
com os surdos em diferentes contextos, seja na escola, na familia ou em
instituigdes como bibliotecas. Sabemos que o fato de ter livros
disponiveis ndo dispensa a necessidade de mediadores eficientes de
leitura. Muitas vezes o texto em Libras acaba recebendo o mesmo
tratamento tradicional de um livro escrito, o que nem sempre é
suficiente para a formacdo de leitores. Pensamos, assim, que a
intermidialidade poderia estar presente nas diferentes etapas que
estruturam o trabalho docente na busca por atividades que também
promovam um transito pelas narrativas em diferentes linguagens,

ressaltando uma experiéncia mais imaginativa da literatura.
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A EDUCACAO INFANTIL E AS TICS

Dulce Adriana dos Santos

Rosina Bezerra de Mello Santos Rocha

INTRODUCAO

A escolha do olhar direcionado a Educag¢io Infantil e ao uso das
Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo - TICs como ferramentas
pedagogicas pelos professores desse segmento educacional deve-se a
pouca ou quase nenhuma investigagéo a respeito. Outro fator motivador
foi a nossa longa experiéncia/vivéncia na Educagio Fundamental,
sempre deixada por ultimo como se ela tivesse menor importancia.

Observando as diretrizes curriculares direcionadas & Educagao
Infantil, constatamos que a utilizacdo de TICs é recomendada desde a
mais tenra idade. Por espirito investigativo, resolvemos consultar os
dados estatisticos oficiais referentes a disponibilidade de TICs nas
escolas de Educagdo Infantil, com livre acesso para o docente e para o
discente. O resultado foi o esperado, pois existe significativa
precariedade dessa oferta em escolas da area urbana com agravamento
da situagdo nas dreas rurais.

Sabemos que as praticas pedagogicas devem demonstrar os
aspectos fundamentais da presenga da cultura do aluno, respeitando seu
tempo e espago de convivéncia. Por tempo, podemos sinalizar o século
XXI, marcado pelo avango tecnolégico e regido pelo poder do
conhecimento; por espago, entendemos o lugar de convivéncia social do
individuo seja ele urbano ou rural. Em ambas as dimensoes do existir
histérico, o uso da internet, das TICs no cotidiano das sociedades é
ferramenta indispensavel nas atividades humanas. Olhando para a
realidade brasileira podemos dizer que a economia do pais depende da
producéo rural, do agronegdcio. Este responde por pouco mais de 21%



do Produto Interno Bruto Nacional - PIB, dados atualizados e
divulgados pela Confederagiao da Agricultura e Pecudria do Brasil —
CNA em parceria com a Escola de estudos Agrarios da USP - Esalq
(2020).

Tal expressividade no cenario econémico sé foi possivel a partir
da informatizagdo dos processos de producdo agricola, pecudria e
industria. Precisou se adaptar e usar as TICs para alcangar o nivel de
eficiéncia e produtividade atuais. Esse setor movimenta uma rede de
produgio de insumos, fornecedores e distribuidores que afeta direta e
indiretamente a renda per capita de milhoes de pessoas. Se no campo ¢
assim, pensemos nos centros urbanos! E vidvel a vida sem as TICs?
Talvez nas férias!

E 0 que a escola tem a ver com isso? Tudo! A principal func¢éo da
escola ¢ ensinar o acervo de saberes acumulados ao longo da histéria
humana para as novas geracdes. Dessa aprendizagem, muitas vezes,
depende a sobrevivéncia e preservagio dos grupos sociais. Nas palavras
de Souza (2013, p. 28), “pela educac¢io, os seres humanos orientam as
novas e atuais geragdes de sujeitos a produzirem e reproduzirem o ato
de transformacdo da natureza, de si e dos outros, em mutualidade, por
meio do trabalho”. Mais adiante, a autora complementa destacando o
principio constitutivo da institui¢do escola: “sua origem vinculada ao
objetivo de atender as demandas sociais em contextos histéricos
determinados para a producio e reprodugido dos valores culturais,
politicos, econoémicos e sociais” (SOUZA, 2013, p. 28).

E diante da finalidade primordial da escola que nos
posicionamos em relagio ao uso das TICs desde os anos iniciais, na mais
tenra idade, na Educagdo Infantil. Seja no campo, seja nas atividades
urbanas, as TICs sdo ferramentas necessdrias que fazem parte do
cotidiano, tal como o garfo e a faca. Infelizmente, ndo ha como negar o
sentido social que essa ferramenta (TICs) acrescenta ao processo
ensino-aprendizagem.
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Os problemas, ou os entraves, tudo aquilo que impede a
transformagdo da escola para tornar-se aquela que muda o destino dos
homens requer investimentos materiais e humanos. O uso das novas
tecnologias nas a¢des de ensino-aprendizagem ¢é recomendado pelos
PCNs desde sua publicagdo em 1997. Como a inser¢do das TICs no
contexto escolar brasileiro tem sido lenta e conturbada, a preocupagio
com o seu emprego como ferramenta de auxilio as praticas pedagogicas
chegou ao meio académico cientifico. Comecaram a surgir pesquisas

sobre o tema.

O QUE DIZ A LEI?

Considerando sempre a realidade brasileira, destacamos que a
maioria de nossas criangas, nascidas apoés 2010, ja podem ser
consideradas nativas digitais. A populariza¢do do microcomputador
doméstico e da internet discada e posteriormente da banda larga
comegaram a se fazerem presentes nos lares nacionais em meados da
década de 1990 com um crescimento significativo nos anos 2000. O
principal fator para “explosdo” foi a oferta de financiamento para a
aquisi¢do de computadores e notebooks e a ampliagdo da concorréncia
de portais com banda larga. Ao longo de uma década as familias foram
percebendo a necessidade e reunindo condigbes de adquirirem essa
ferramenta.

Para lidarmos com os dados da realidade, ndo com suposicoes,
destacamos a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilio - PNAD
Continua TIC 2018, divulgada pelo IBGE (2020) revelou que 79,1% dos
lares brasileiros utilizam a internet. Destes lares, 92,2% acessam a
internet via celular. A maioria absoluta (80,2%) utiliza a conexdo por
banda larga mével (3G ou 4G), embora o percentual de usudrios da fixa
(wifi domiciliar) seja de 75,9%.

Diante desses dados, fica evidente a necessidade de a escola estar
inserida no mundo, valendo-se em todos os seus processos das
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ferramentas tecnoldgicas utilizadas no seu universo de atuagio. A escola
deve ser a representagido do mundo em que a crianga vive, e isso exige a
oferta de ferramentas tecnoldgicas semelhantes as que o estudante
encontra no seu ambiente extramuros. A escola deve ser um
microcosmo fidedigno ao macrocosmo ao qual a crianga estd inserida.

A esse respeito, os ParAmetros Curriculares Nacionais (PCNs,
2000, p. 11-12) destacam que: “Os sistemas tecnoldgicos, na sociedade
contemporanea, fazem parte do mundo produtivo e de pratica social de
todos os cidaddos, exercendo um poder de onipresenga, uma vez que
criam formas de organizagio e transformacdo de processos e
procedimentos”.

A onipresenca tecnoldgica de fala no texto ¢ facilmente
observada no comportamento das criangas nativas digitais. As criangas
de hoje possuem acesso a jogos virtuais e comegam a descobrir modos
diferenciados e mediados pelas TICs para descobrirem como fazer
aquilo que desejam. Um smartphone, hoje, ¢ quase uma extensdo do
corpo. Um bebé de 9 meses ja brinca com o tablet e com o celular dos
pais.

Voltando a escola de Educag¢io Infantil, apresentamos sintese da
evolugdo desse segmento no sistema educacional brasileiro. O termo
Educa¢ao Infantil passou a fazer parte da Educagdo Basica, no Brasil,
somente com a alteragdo Emenda Constitucional n° 59/2009, cuja
determinagio obriga a escolarizacao dos quatro (4) aos dezessete (17)
anos, e é composta pela Educagdo Infantil, Ensino Fundamental T e Il e
Ensino Médio (BRASIL, DCNEI, 2009).

A antiga ‘pré-escola’ nao fazia parte da obrigatoriedade do ensino
formal, embora existisse no campo privado/particular. Era considerada
uma etapa a parte e opcional. A promulga¢io da Lei de Diretrizes e
Bases da Educagdo Nacional, lei 9394/96 incluiu o termo Educa¢io
Infantil como parte integrante da Educagdo Basica, atendendo criangas
de zero (0) a seis (6) anos na forma de creche e pré-escola. Em 2006, o
Ensino Fundamental foi antecipado para os seis (6) anos de idade,
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incorporando a antiga classe de alfabetizagio ou pré-escola e a Educagao
Infantil atendendo a criangas até cinco (5) anos. Ainda que a
obrigatoriedade de atender a essas criancas fosse do poder publico, isso
s6 comegou a ocorrer apds a emenda constitucional supracitada. Assim,
a Educacéo Infantil tornou-se obrigatdria para as criancas de quatro (4)
a cinco (5) anos com a extensdo de sua obrigatoriedade incluida na
LDBEN/96, em 2013 (BRASIL, BNCCEI 2018).

A Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢io Nacional (LDBEN) n.°
9.394 de 1996 estabelece que a Educagao Infantil, primeira fase da
Educagdo Bdsica, possui a finalidade de promover o desenvolvimento
integral da crianga em seus aspectos fisico, intelectual, psicoldgico e
social, complementando a a¢do da familia e da comunidade.

A Educagio Infantil ¢, de fato, a primeira etapa da Educacéo
Basica e representa o inicio do processo educacional. Nessa fase, é
fundamental o vinculo indissociavel entre o educar e o cuidar no
processo educativo e a consolidac¢do dos vinculos familiares e escolares
visando a socializa¢do, a autonomia e a comunicagao (BRASIL, DCNEI,
2009).

Pelas datas das leis e Emendas Constitucionais e demais
documentos, podemos perceber que, embora ja houvesse uma
determinagio legal, ou uma previsio de regulamentagio da Educagio
Infantil, a aplicagéo da letra da lei tem sido muito lenta e ndo condizente
com a necessidade demandada.

A crianga, na sua primeira infancia e em idade escolar é definida
nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educa¢do Infantil (DCNE],
Resolugao CNE/CEB n° 5/2009), em seu Artigo 4°, como

sujeito historico e de direitos, que, nas interagdes, relagoes e
praticas cotidianas que vivencia, constréi sua identidade
pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende,
observa, experimenta, narra, questiona e constroi sentidos
sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura. (BRASIL,
DCNEI, 2009)
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Segundo as DCNEI (2009), em seu Artigo 9°, as préticas
pedagégicas da Educagdo Infantil estdo estruturadas nas interagdes e nas
brincadeiras. E por meio dessas vivéncias ladicas que as criangas podem
construir conhecimentos e apropriarem-se deles, utilizando-os em suas
acoes e interacdes sociais na escola e na familia.

As propostas pedagogicas devem proporcionar a inter-relagio
entre as diferentes areas do conhecimento e a diversidade de aspectos da
vida cidada, partindo de contetdos pertencentes ao cotidiano da crianga
em direcdo a constituigdo do conhecimento universal e de valores
sociais comuns (BRASIL, DCNEI, 2009).

Destacam-se na BNCCEI (2018, p. 38), os Direitos de
aprendizagem e desenvolvimento na Educagdo Infantil sio resumidos
pelos verbos: Conviver, Brincar, Participar, Explorar, Expressar,
Conhecer-se e Construir sua identidade pessoal, social e cultural.

Com base nos direitos da crianca aqui expostos, é possivel
observar a necessidade e real determinacio legal de ofertar, desde a mais
tenra idade o acesso as TICs. Machado (2013) complementa esse
entendimento, afirmando que as TICs na Educagdo Infantil devem ser
vistas como um recurso multifacetado, uma vez que propiciam a
realizacdo de um trabalho pedagdgico com a utilizagio de multiplas
linguagens, o que, nesta etapa, favorece a construcio de redes de
relagbes diversificadas, as quais possibilitam aos alunos reorganizar
“suas significagdes anteriores, produzir boas diferenciacdes e construir
outras/novas significagdes” (p. 3761).

A qualidade do ensino ofertado passa pela diversidade de
instrumentos de aprendizagem. Nesse sentido, Citelli (2000, p. 16)
sinaliza que a questdo referente ao uso das TICs como ferramenta
educacional é cada vez mais complexa e o foco central diz respeito a
“como pensar o sistema educacional, a escola, o discurso pedagégico
exercido nas salas de aula, considerando este mundo fortemente
mediado pelas relagdes comunicacionais, na sua dupla face de sedugio e
desconforto?”
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Vamos assumir, entéo, essa reflexdo e buscar um caminho para
melhorar a escola? E por que ndo comegar com os pequenos? Primeiro
vamos entender o que sdo as novas Tecnologias da Informagio e
Comunicacdo, as TICs.

O QUE SAQ AS TICS?

A internet (rede mundial de computadores) nasceu em 1969,
com o objetivo de permitir a engenheiros e cientistas norte-americanos,
que trabalhavam em projetos e pesquisas militares, que se
comunicassem caso houvesse interven¢io, invasio de inimigos, ou
destruicdo dos outros canais convencionais de comunicagio e
transmissdo de informagdo entre as forcas de seguranca nacional no
periodo pds-guerra, mais conhecido como guerra fria. O acesso
universal a internet apresentou-se em um contexto Novo, expressivo,
quase sem limite. A rede mundial de computadores conectou todos os
continentes entre si. Mostrou-se uma ferramenta potencializadora de
novas inteligéncias, culturas, parcerias, debates, projetos, e de
compartilhamento de informagdes e de conhecimento em tempo real
(FERREIRA, 1994).

Rapidamente deixou de ser um instrumento a parte do cotidiano
social, e tornou-se presenca constante e indispensavel, portanto, deve
ser incluido no ambiente escolar. Para Soares-Leite e Nascimento (2012)
os primeiros computadores chegaram as escolas americanas e europeias
na década de 1970 e com eles os periféricos, como impressoras, drivers,
scanners e maquinas fotograficas digitais. Esse conjunto foi denominado
tecnologia da informacdo, ou TI. Com o advento da internet, da
conexdo de computadores em rede, a World Wide Web (WWW), o e-
mail e as ferramentas de busca, surgiu a expressdo ‘tecnologias de
informagdo e comunicagdo’, ou TICs, referindo-se “a pluralidade de
equipamentos e fun¢des que permitem criar, capturar, interpretar,
armazenar, receber e transmitir informacées” (p. 175).
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H4, no entanto, uma diferenca entre as midias tradicionais e
aquelas que sdo consideradas TICs. Com o objetivo de clarificar e
distinguir tais conceitos, destacamos o que sdo instrumentos
considerados midia tradicional — imprensa, correios, radio, telefone,
televisato — daqueles que podem ser considerados TICs, tais como
Imprensa: jornais e Artigos on-line, E-books; correios: E-mail; Féruns;
Chats; MSN e App de mensagens; radio: CD e DVD; Radio on-line;
Plataformas de execugao e compartilhamento de musicas e videos em
formato digital; telefonia: mével, Celulares; Smartphones; televisdo:
Captagio e reprodugio de imagens e sons; Videoconferéncia; Integra¢do
de CD-ROM e DVD; Smart TV. A distingio na percep¢io é
fundamental para o desenvolvimento e compreensio deste estudo.

Para melhor compreendermos o nosso contexto, investigamos a
situagdo das escolas nacionais pelas estatisticas existentes e mais
recentes. Lembramos que os dados de 2019 ainda ndo foram
disponibilizados pelos 6rgdos competentes. Apesar da existéncia do
Programa Banda Larga na Escola Urbana', nem todas as escolas publicas
brasileiras possuem acesso a internet. De acordo com os dados
divulgados, em 2019, pela edi¢do de 2018 da pesquisa TIC Educagio,
98% das escolas publicas urbanas possuem ao menos um (1)
computadores. Nesses casos, ele é de uso exclusivo da secretaria da
escola. Das escolas com computador, 33% tém acesso a internet de
banda larga com velocidade de conexdo de até 4Mbps; em 26% a
velocidade nao ultrapassa 2Mbps. Em 41% das escolas, o laboratério de

1 O Programa Banda Larga na Escola tem como objetivo conectar todas as escolas
publicas urbanas a Internet, rede mundial de computadores, por meio de tecnologias
que propiciem qualidade, velocidade e servigos para incrementar o ensino ptblico no
pais. Essas conexdes inicialmente serdo mantidas de forma gratuita até o ano de 2025.
Para as escolas do campo, serd criado um programa de conexao via satélite, o GESAC.
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informatica ndo funciona. Com equipamentos sem uso, os alunos
recorrem aos celulares (CETIC.BR, 2019).

Os dados coletados indicam que 52% dos alunos do Ensino
fundamental II (5° ao 9° ano) de dreas urbanas usam o aparelho celular.
No Ensino Médio, esse indice sobe para 74%, segundo os resultados
divulgados pelo Ntcleo de Informagao e Coordenagio do Ponto br —
NIC.br (2017) e acrescenta que, embora o Brasil seja um dos primeiros
paises na América Latina a ter uma politica piblica de TIC na Educa¢io,
a utilizagdo de computadores e da Internet nas atividades pedagogicas
diarias de ensino e aprendizagem ¢ limitada. Os fatores que restringem o
uso sdo as deficiéncias na infraestrutura de TIC e as limitacbes na
capacitagao do professor (CETIC.br, 2019).

O uso do celular como ferramenta pedagégica também foi
investigado pela referida pesquisa de 2018. Os resultados revelaram que
apenas 7% dos estudantes utilizam a internet pelo telefone celular com
Wi-Fi da escola; 27% usaram 3G, 4G proprio; 51% dos professores
usuarios de internet declararam utilizar o celular com internet 3G, 4G
propria em atividades com os alunos e somente 25% com acesso ao Wi-
Fi da escola. Outro fator complicador é a restricdo ao acesso de
estudantes a rede Wi-Fi da escola (CETIC.br, 2019).

Se os dados citados correspondem as escolas localizadas em dreas
urbanas, é possivel imaginar a situagdo das escolas localizadas em édreas
rurais ou campo. Ressalta-se que a referida pesquisa néo distingue escola
rural ou campo. Para o estudo citado, considerou-se rural qualquer
unidade escolar localizada fora do perimetro urbano. Em 2016, no
Brasil, 33,9% das escolas eram consideradas como rurais, conforme
dados do INEP (2016). A pesquisa TIC Educagido de 2017 incluiu, pela
primeira vez, a drea rural no escopo das entrevistas. A pesquisa de 2018
revelou que apenas 34% das unidades escolares localizadas em dreas
rurais possuem ao menos um (1) computador com acesso a rede, contra
98% das urbanas (incluindo computadores e rede Wi-fi) (CETIC. Br,
2019).
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Os dados mostram, ainda, que apenas 43% possuem
computadores de mesa, sendo apenas 22% de uso dos alunos. Os
notebooks se fazem presentes em 30% das escolas de dreas nao urbanas,
mas apenas 11% podem ser acessados pelo corpo discente. Por fim, 6%
delas tém tablets e somente 2% sdo disponibilizados aos estudantes. Para
completar, 3% dessas institui¢bes possuem acesso a internet, mas sem
computadores em funcionamento; e, 52% dos diretores de escola
afirmara que muitos professores levam o préoprio computador para a
sala de aula (CETIC.br, 2019).

As estatisticas serviram para ilustrar o problema no pais. Caso o
plano nacional de disponibilizar internet de banda larga nas escolas
brasileiras conseguisse alcangar todo o universo de unidades escolares,
tal investimento poderia ser uma conquista capaz de auxiliar e estimular
os alunos a apreciarem a permanéncia na escola, seja ela rural/campo ou
urbana, participando dos seus projetos e de suas viagens virtuais pelo
mundo sem sair do lugar.

As pesquisas consultadas demonstraram apenas o cenario das
escolas de Ensino Fundamental e Médio. As escolas de Educa¢io
Infantil ndo entraram nas estatisticas. Vimos que, em territério
nacional, o uso das TICs como ferramenta educacional ainda néo é uma
realidade ampla. Contudo, este estudo propée uma reflexdo acerca do
seu uso nas praticas pedagdgicas direcionadas a Educagdo Infantil. Para
tanto, a seguir, apresentam-se os principais aspectos, de forma sintética,
desse segmento educacional.

A CRIANCA E O LUDICO

Tratar do ludico neste artigo tem por finalidade esclarecer a
importancia atribuida a este aspecto da formagdo da crianca pela
DCNEI (2009) e pelo BNCCEI (2018) cuja recomendagéo norteadora
das demais dimensdes do aprendizado infantil estd fundamentada em:
brincar e cuidar. O cuidar refere-se as a¢des do educador. E brincar é o
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veiculo primordial do processo ensino-aprendizagem. Portanto, este
estudo nao pode se furtar a compreender a importincia do ludico na
formagao da crianga e no processo educativo.

A ludicidade, considerada como uma dimenséo da personalidade
humana, é tdo importante quanto a razdo, as emogdes, a historia de vida,
a estrutura andtomo-bio-fiosiolégica e pode ser um fator de
transformagdo. As descobertas cientificas sobre a dinidmica cerebral
foram importantes para o estudo do ludico no desenvolvimento
humano (DANTAS, 1998).

A infancia é, segundo os especialistas, a idade das brincadeiras.
Estas representam um meio privilegiado de inser¢do do individuo na
realidade circundante, pois refletem o modo como a crianga ordena e
desorganiza, desconstréi e reconstréi o mundo. Assim sendo, a
brincadeira é algo inerente ao ser crianga.

Os jogos e brincadeiras sempre fizeram parte da maioria das
sociedades humanas. Entre eles constam a mdsica, a danca e as
representacfes dramaticas. Nas sociedades medievais, porém, seu uso e
compreensdo nio possuiam o carater atual. Segundo Ariés, (1973) as
brincadeiras infantis tornaram-se conhecidas, a partir do século XV. As
mais comuns reconhecidas nas pinturas eram o cavalo de pau, o
catavento, o passaro preso a um cordao e, raramente, bonecas. Contudo,
o autor enfatiza que, ainda no inicio do século XVII, ndo havia distin¢do
entre brincadeiras e jogos infantis e de adultos, pois “os mesmos jogos
eram comuns a ambos” (p. 88).

Em sua pesquisa, Ariés (1973) aponta que os jogos e as
brincadeiras relacionavam-se intimamente com as cerimonias e ritos
religiosos. Somente com o passar do tempo perdeu o carater religioso e
comunitdrio para assumir o carater individual e profano. Durante esse
processo, brincadeiras e jogos foram, gradativamente, tornando-se
limitados as criangas. O repertério dessas atividades, aos poucos,
configurou-se como o “repositério de manifestagées coletivas
abandonadas pela sociedade dos adultos e dessacralizadas” (p. 89).
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A partir de 1600, apenas a primeira infincia era contemplada
pela especializacdo das brincadeiras. De acordo com Ari¢s (1973), a
partir dos trés ou quatros anos a crianca jogava e participava das
brincadeiras praticadas por adultos, com ou sem a presenca destes.

Houve um periodo em que os jogos e brincadeiras sofreram uma
espécie de condenagdo por parte da Igreja e foram proibidos. No
entanto, Ariés (1973) destaca que foi ao longo do século XVII, sob forte
influéncia dos jesuitas, que a condenagdo absoluta dos jogos foi
modificada. As possibilidades educativas dos jogos foram,
primeiramente, percebidas pelos humanistas do Renascimento. Depois,
os colégios jesuitas impuseram, gradativamente, a pessoas de bem, uma
mudanga de opinido em relagdo aos jogos, introduzindo-os em seus
programas e regulamentos de modo que pudessem escolhé-los,
regulamenta-los, controla-los e disciplind-los. Admitiram e
recomendaram como meios e instrumentos de educac¢io, tao validos
quanto os estudos, aqueles jogos que considerados bons. A partir de
entdo, as escolas jesuitas passaram a ensinar a danga, a comédia e o
drama com temas sacros, a musica e a atividade fisica.

A sobrevivéncia dos jogos e brincadeiras coletivas como parte do
universo infantil preservou uma das formas mais antigas da sociedade
de divertimento, aprendizagem e fortalecimento de vinculos sociais.
Com base nesse papel integrador, muitos educadores desenvolveram
suas teorias acerca do papel dos jogos na aprendizagem infantil.
Conforme demonstramos, os jogos nas escolas jesuitas foram
incorporados aos conteddos educativos e utilizados tanto como
recreacido quanto elemento formador e disciplinador, e fora delas, como
lazer. Sabe-se, atualmente, que os jogos proporcionam prazer e alegria,
além de exercerem importante fator de desenvolvimento intelectual da
crianga.

Segundo Arce (2004), Froebel (1887) acreditava que a crianga
deveria ser harmonizada a Natureza desde o seu nascimento. Para

Froebel, a educagdo do homem deveria ter como alicerce a trindade por
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ele denominada de unidade vital e composta por Deus, Natureza e
Homem. Assim sendo, era necessario que crianga trabalhasse em
experiéncias concretas, tais como a arte e 0 jogo os quais entendia serem
excelentes fontes de exteriorizagdo. Ensinava que por meio da
exteriorizacdo de seu interior a crianga se reconhecia e autoconhecia,
concretizando a educagdo. Contudo, esses processos (exteriorizagao e
interioriza¢do) precisavam de atividade, da a¢do como instrumento
mediador. Nesse sentido, o jogo ou a brincadeira corresponde a
atividade infantil mais natural, pois toda a atividade externa da crianga é
fruto de sua atividade interna.

Froebel (1887), ressalta Arce (2004), foi pioneiro ao perceber ¢ a
estudar o jogo como sendo a atividade pela qual a crianca expressa sua
visdo de mundo. Para ele, 0 jogo corresponde a uma fonte primordial de
estimulos para o desenvolvimento cognitivo, afetivo, social e motor na
primeira infancia, fase esta de valor imensuravel para vida humana por
representar a base de tudo o que caracteriza a sua personalidade,
portanto, o jogo ¢é um instrumento fundamental para o
desenvolvimento humano.

De acordo com Arce (2004), Froebel criou diversos brinquedos,
chamados “dons”, para auxiliar a brincadeira infantil e garantir,
segundo o entendimento do autor alemio, o desenvolvimento natural
da crianca. Esses brinquedos seriam as ferramentas que ajudariam as
criangas a descobrirem “os seus préprios dons, isto é, descobrir os
presentes que Deus teria dado a cada uma delas” (ARCE, 2004, p. 15).

Com esses brinquedos, destaca Arce (2004), Froebel estabeleceu
importantes conceitos sobre a atividade ludica: 1. O jogo somente sera
eficiente caso as normas sejam bem compreendidas; 2. A continuacio
do jogo requer a introdu¢do de novos materiais e ideias; 3. O adulto
deve brincar junto com a crian¢a a fim de estimular e conservar o seu
interesse na atividade; 4. A escolha dos jogos deveria atender as
necessidades de cada nivel de desenvolvimento. Froebel consolidou a
atividade ludica e os jogos como instrumentos de mediagéo tanto no
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processo de apreensdo do mundo pela crianga (interioriza¢do), como
também no processo de autoconhecimento (exteriorizagio).

Tantos outros estudiosos dedicaram suas pesquisas a
investigagdo da fun¢fo dos jogos, do lddico no processo ensino
aprendizagem. Devido a limitagdo deste artigo, ndo citaremos os
avancos alcancados e agregados a educagdo pela contribuigdo de
Vygotsky, Piaget, Winnicott, Montessori, Kishimoto e tantos outros.

Os jogos como ferramentas pedagdgicas ajudam a despertar o
interesse dos educandos em interagirem nas atividades ludicas
realizadas no contexto escolar. A atividade ludica é todo e qualquer tipo
de atividade alegre e descontraida que possibilite a expressdo espontinea
de acdo e interacdo. Quando as situagdes ludicas sdo intencionalmente
criadas pelo professor, visando ao estimulo da aprendizagem, pode-se
dizer que o jogo alcancou a dimenséo educativa (DANTAS, 1998).

Hoje, o novo olhar acerca dos jogos infantis faz educadores e
tedricos da educagdo incentivarem a prética do jogo como instrumento
para aperfeicoar o desenvolvimento infantil. Com essa finalidade, os
jogos fazem parte de um recurso lidico e estdo adquirindo,
gradativamente, nova dimensdo. Integrados aos curriculos escolares,
deixam de ser considerados atividades secunddrias. A legislagdo, ao
atribuir relevancia ao lddico nesta faixa etdria, oficializa e reconhece que
deve haver espago para o brincar, para os jogos e para brincadeiras na
formacio da crianga.

Atendendo aos objetivos do BNCCEI (2019), a breve reflexdo
acerca da importancia do jogo no desenvolvimento humano, em
especial na educagdo infantil, contribui para demonstrar a necessidade
de mudangas na pratica pedagégica e na formacio dos professores que
atuam nesse segmento. Contribui também para o desenvolvimento
cognitivo humano o uso das TICs como ferramentas pedagogicas que
estimulem a curiosidade, a pesquisa (descoberta), a interagdo, a
cooperagio, o prazer de descobrir o mundo, entre outros.
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AS TICS COMO FERRAMENTAS PEDAGOGICAS NA EDUCACAO
INFANTIL

A Educagdo Infantil, por ser a etapa introdutéria da Educa¢io
Bésica, deveria oferecer a crianca todas as formas relevantes (antigas e
novas) de ver e agir da sociedade a que ela pertence. Todavia, foi
observado que isso ainda néo ocorre.

A preocupagdo com o emprego das TICs como ferramenta de
auxilio as praticas pedagdgicas tem sido crescente no &mbito da pesquisa
em Educagao, porém ainda néo é suficiente. Em 2013, as pesquisadoras
da USP, Elizabeth Carneiro Bergamasco e Leila Cristina Carneiro
Bergamasco, publicaram no II Congresso Brasileiro de Informatica e
Educagao, um artigo resultante de suas pesquisas, no qual avaliaram
objetivamente a situacdo do uso das TICs nas escolas de Educagio
Infantil, da rede publica de Sdo Paulo. De acordo com as autoras, nesse
segmento, havia uma escassez de recursos tecnoldgicos muito evidentes,
pois a préatica pedagégica fundamenta-se “em conteudos tradicionais
impostos por politicas publicas incoerentes. Dessa forma, a Educa¢io
Infantil estd sendo privada de utilizar de forma didética as novas TICs,
aprimorando o processo pedagogico” (p. 329-330).

Outra constatacdo vem da UNESCO (2013), que alertou o Brasil
sobre os efeitos da exclusao digital, sinalizando a importancia de investir
na formagéo dos professores para utilizar as TICs na educagéo. Segundo
Bergamasco e Bergamasco (2013, p. 330), para a implantagao dos
recursos tecnolégicos com eficacia na educagio exigem-se “quatro
ingredientes basicos: o computador, o software educativo, o professor
capacitado para usar o computador como meio educacional e o aluno,
sendo que nenhum se sobressai ao outro”. Seria interessante que as
experiéncias dos sujeitos com os diferentes meios mididticos fossem
compartilhadas, sendo reconhecidos e vivenciados também na escola.

Barbosa et al (2014) destacam as midias digitais deveriam ser
incluidas nas préticas pedagégicas na sala de aula desde esta fase inicial
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do aprendizado sistematico. E muito comum que as criangas tenham
acesso desde muito pequenas a tecnologias como celulares, televisores,
ndo apenas radios. Quando as TIC’s sdo inseridas no contexto escolar e
de aprendizado de maneira intencional e planejadas, possibilitam que os
alunos desenvolvam as habilidades necessarias a vida adulta.

Sabe-se que toda e qualquer estimulagio recebida na primeira
infancia representa a ampliacdo das possibilidades de desenvolver
competéncias e habilidades necessarias a aquisi¢do de diferentes saberes
e sua consequente aplicacio durante toda a vida. Dessa forma, o
trabalho com criangas da Educa¢io Infantil compreende o respeito a sua
dignidade e o seu desenvolvimento integral a partir da promogio e
facilitagdo de experiéncias e espagos diversificados de aprendizagem,
privilegiando, assim, a utilizacdo de tecnologias e de recursos que
desafiem e estimulem a criatividade, a autonomia e a atitude
colaborativa e participativa da crianga. Promover o acesso e possibilitar
o uso dessas midias passou a representar o processo denominado de
inclusdo digital ou alfabetizagdo digital.

As estatisticas apresentadas neste estudo revelaram a defasagem
de oportunidade de acesso as TICs. O nivel de acesso as TICs ¢
significativamente inferior nas dreas ndo urbanas em comparagdo ao
ofertado as populacoes dos centros urbanos. A explicagdo encontrada
para justificar essa desigualdade estaria nas facilidades ou nas
dificuldades enfrentadas por essa populagio para se beneficiar das
ofertas da sociedade da informagcio.

Para Silva (2012), o conceito de incluséo digital abrange também
questdes pertinentes a inclusdo social. Enfatizamos, contudo, que,
embora a inser¢do das TICs na Educagao Infantil seja um aspecto pouco
adotado em comparagdo ao que ji ocorre em outros segmentos do
ensino basico, desenvolver habilidades relacionadas ao uso das TICs é
de vital importancia para atuar na sociedade contemporanea.

Entretanto, as experiéncias com as TICs na Educagdo Infantil
devem ser coerentes, intensas, ludicas e, portanto, agradaveis,
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contribuindo para que a crianga se sinta amparada de modo a néo temer
0 novo e o diferente, e tenha curiosidade em desvenda-lo (BARBOSA et
al2014).

No entender de Fagundes (2007), as TICs, quando utilizado na
educagio infantil de modo intencional e planejado, facilitam a
interdisciplinaridade, a organizagdo heterarquica, e estimulam a
participagio cooperativa e soliddria, promovendo a autonomia e a
responsabilidade da autoria nos alunos.

Além disso, Flor (2015) ressalta que as TICs contribuem para os
processos de socializagio e intercAmbio cultural entre os individuos de
varias geragdes e culturas diferenciadas, promovendo também a
produgio, reprodugdo e transmissdo de cultura. Esse intercAmbio é
essencial para a constru¢do de uma cidadania intercultural, na qual a
crianca aprende a lidar e conviver com o diferente, a demonstrar valores
éticos e a dialogar e negociar com o outro, promovendo a paz, o
enriquecimento cultural e a (re)construgdo de uma sociedade mais justa
e inclusiva. A inclusio digital contribui para a construgio das
identidades sociais.

As TICs servem como aliadas no desenvolvimento da autonomia
e na construgdo do conhecimento das criancas nascidas na era digital.
Estas sdo consideradas as verdadeiras nativas digitais. Ao nascerem, ja
comegam a interagir com diferentes e variados suportes e linguagens.
Tal interagdo possui reflexos significativos “nas dimensdes cognitiva e
socioafetiva da aprendizagem e na sua relagido com o saber” (SANTOS,
2013, p. 481).

E comum que as agdes pedagogicas que se utilizam das TICs
adotem como metodologia o desenvolvimento de Projetos integrados
aos contetdos pedagdgicos de cada faixa etdria. Na educagio Infantil,
através de atividades ludicas facilitam a realizagdo de pesquisas, de
trabalho colaborativo e a comunicacdo pessoal e virtual. A utilizagdo de
jogos educativos nas praticas pedagdgicas de sala de aula facilita a
integracdo entre os contetidos trabalhado na escola e o seu cotidiano.
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CONSIDERACOES FINAIS

A educagdo institucional é parte integrante da sociedade e
coopera com seu desenvolvimento e preservac¢do tanto no contexto
cultural quanto cientifico. A evolugdo de um grupo social parte de seu
avanco tecnolégico, vide o exemplo das sociedades que descobriram o
fogo, inventaram a roda, criaram ferramentas para caga e tantos outros.

Assim, consideramos que a exclusdo digital no espago escolar
ainda existente no sistema educacional brasileiro é nociva as novas
geragoes. O dominio das ferramentas de sua época faz com que o
individuo desenvolva ndo apenas o sentimento de pertencimento, como
também o de adequagdo ao seu tempo e espaco. Os locais publicos,
privados, residenciais e de trabalho fazem dessa ferramenta, a internet,
algo indispensavel. E fundamental que toda a comunidade escolar
discuta esse tema e faga, dependendo do que concluirem, os
procedimentos necessdrios para que a unidade escolar tenha acesso a
internet de uso exclusivo e possa nela navegar, atendendo ao interesse
comum e educativo, dentro de um objetivo prévio e em conformidade
com o planejamento escolar.

Tanto o jogo quanto outras atividades realizadas que envolvam
as TICs sio ferramentas de complementacio a agdo docente, pois nesse
segmento as criangas devem estar expostas a situagdes diversificadas
para vivenciarem a explora¢do e a constru¢io do conhecimento e,
principalmente, que tais atividades envolvam o jogo e a ludicidade.
Existem sites de universidades que disponibilizam atividades ludicas
para download gratuito.

Concluimos que o assunto é extenso e requer uma pesquisa mais
profunda, além de ser necessério investigar a formagao desse professor.
Nio podemos permitir que a culpa recaia em seus ombros.
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MACROLETRAMENTO E O USO DE QUADRINHOS
PARA O APRIMORAMENTO DE LINGUA
ESTRANGEIRA

Denise Maia Pereira Laurindo

Com o advento da tecnologia e das redes sociais, as maneiras de
se comunicar tém mudado e o crescente uso de textos multimodais tem
transformado o entrelagamento entre o verbal e o imagético, requerendo
letramentos digitais, que estdo cada vez mais em voga. Sendo assim, na
contemporaneidade, as maneiras de se comunicar diversificaram e o
entrelagamento entre o verbal e o imagético teve um desdobramento
notdvel nesse mundo de telas.

Para tanto, como em qualquer nova ferramenta ou tecnologia de
uso comunicacional, existe a necessidade de se considerar novas
habilidades e estratégias para leitura, compreenséo e interpretacdo sobre
o novo. Nesse contexto da Web 2.0, o fluxo de comunicagdo muda,
deixando de ser unilateral, dando margem para que todos possam
publicar e exercer papel tanto de produtor quanto de leitor, com postura
ativa e ndo mais apenas passiva, o que Rojo (2013 apud ROJO e
BARBOSA, 2015) denomina lautor.

Nessa conjuntura, os quadrinhos, hipergénero que requer leitura
de aspectos verbais e visuais para seu entendimento (RAMOS, 2018a),
tornam-se um apetecido instrumento para fomentar o ensino-
aprendizagem de lingua estrangeira justamente por nao se limitarem a
ser apenas um recurso de desenfadamento ou a causar riso, mas por
poder abranger criticas e discussdes que variam de cunho politico,
ideolégico, social, critico etc. Nesse contexto, implica-se ainda que “um
programa de ensino de linguas restrito as classes de palavras e as suas
funcdes sintaticas ¢, incontestavelmente, pobre e irrelevante”



(ANTUNES, 2010, p. 41), portanto, disponibilizar e desenvolver
estratégias e letramentos que possibilitem a incrementagio para as novas
circunstincias comunicativas é essencial para as exigéncias dos plenos
letramentos e das multimodalidades pervasivas oriundas da era digital.
Este capitulo tem o objetivo de propor atividade didatica para
produgido do género quadrinhos a partir da utilizacdo de um software.
Ele estd dividido, além desta introducdo e das referéncias, em
fundamentagdo tedrica, na qual se abordard, principalmente, leitura,
multimodalidade, letramento digital e macroletramento; género
discursivo e conceituagdo de quadrinhos; proposta didatica; e

consideragoes finais.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Com sua combinagdo verbal, visual e suas peculiaridades, as
historias em quadrinhos (HQs) sdo capazes de servir a seus propdsitos
de criagdo e, a partir do momento em que sdo consideradas como texto
multimodal, devem ser analisadas de acordo com sua metalinguagem
prépria, dentro do seu contexto. Desta forma, seu entendimento
dependera da depreensdo de caracteristicas especificas do género para
que seu potencial analitico possa ser explorado, dentro de seus aspectos
multimodais.

Na perspectiva sociocognitiva de leitura, o conhecimento prévio
do leitor adquire um notével espago no processo de leitura, uma vez que
“o que o leitor traz para o texto é normalmente mais importante do que
o que ele acha no texto. Isso explica por que desde o comeco os alunos
devem aprender a usar o que eles sabem para entender elementos
desconhecidos” (GRELLET, 2003, p. 7). Para Kleiman (2004, p. 14), essa
perspectiva de:

[...] leitura como pratica social que, na linguistica aplicada, é
subsidiada teoricamente pelos estudos do letramento. Nessa
perspectiva, os usos da leitura estdo ligados & situagdo; sao
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determinados pelas histérias dos participantes, pelas
caracteristicas da instituicdo que se encontram, pelo grau de
formalidade ou informalidade da situagdo, pelo objetivo da
atividade de leitura, diferindo segundo o grupo social. Tudo
isso real¢a a diferenca e a multiplicidade dos discursos que
envolvem e constituem os sujeitos ¢ que determinam esses
diferentes modos de ler.

Para Koch e Elias (2018, p. 11), “a leitura é, pois, uma atividade
interativa altamente complexa de producdo de sentidos, que se realiza
evidentemente com base nos elementos linguisticos presentes na
superficie textual e na sua forma de organizagdo, mas requer a
mobilizacdo de um vasto conjunto de saberes no interior do evento
comunicativo”.

Sobre a atividade da leitura, Koch e Elias (2018, p. 11) explicam
que “se leva em conta as experiéncias e os conhecimentos do leitor” bem
como exige dele “bem mais que o conhecimento do cédigo linguistico,
uma vez que o texto ndo é simples produto de codificagdo de um
emissor a ser decodificado por um receptor passivo.” Dessa forma,
observa-se que a leitura requer um leitor participante que ative seus
conhecimentos prévios e interaja com o texto para com ele construir
significados, podendo ser tanto implicitos como explicitos, visuais ou
verbais.

Trabalhar a leitura e a escrita no mundo contemporaneo implica
conhecimento de multiplas modalidades. A medida que novas
tecnologias comunicativas surgem, elas derivam em novos géneros
dentro de suas plasticidades e maleabilidades, a multimodalidade se
torna inerente para o entendimento dessas vigentes formas de texto e
seus subsequentes novos formatos de compreensio. Irrefutavelmente,
essa cadeia de consequéncias caird sobre a necessidade de novos
letramentos que serdo exigidos para que um completo entendimento
seja realizado perante tamanha diversidade.
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Crystal (2001, apud MARCUSCHI, 2008, p. 199) aponta que “a
internet transmuta de maneira bastante radical géneros existentes e
desenvolve alguns realmente novos (...) e todos os géneros a ela ligados
sdo eventos textuais fundamentalmente baseados na escrita”,
contribuindo para o entendimento que os géneros que circulam pela
internet podem contribuir para o aprimoramento da leitura e da escrita
em diversas situagdes, levando-se em conta que “as abordagens mais
recentes dos letramentos tém apontado para a heterogeneidade das
praticas sociais de leitura, escrita e uso da lingua/linguagem, em geral
em sociedades letradas e tém insistido no carater sociocultural e situado
das praticas de letramento” (ROJO, 2009, p. 102).

O termo letramento “esta relacionado com os usos da escrita em
sociedade e com o impacto da lingua escrita na vida moderna”
(KLEIMAN, 2005, p. 19) e se refere, na literatura especializada, “a um
conjunto de praticas de uso da escrita que vinham modificando
profundamente a sociedade, mais amplo do que as praéticas escolares de
uso da escrita, incluindo-as, porém” (KLEIMAN, 2005, p. 21).

Por letramentos digitais, entende-se que sdo “as habilidades
individuais e sociais necessarias para interpretar, administrar,
compartilhar e criar sentido eficazmente no ambito crescente dos canais
de comunicagdo digital” (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p.
17). Os autores dividem os letramentos digitais em quatro areas, com
foco: na linguagem, na informagao, nas conexées e no (re)desenho, que

podem ser observados a partir do seguinte quadro:
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Quadro 01: Letramentos digitais

Primeiro foco: Segundo foco: Terceiro foco: Quarto foco:
Linguagem| Informagao Conexdes (Re)desenho
l Letramento impresso
© Letramento em SMS
= Letramento em Letramento
1 hipertexto classificat6rio
§ Letramento em Letramento em Letramento pessoal
o multimidia pesquisa Letramento em rede
ff;;: Letramento em Letramento
8 informagéo participativo
E‘ Letramento em
S filtragem
Letramento em jogos Letramento
l Letramento mdvel intercultural
Letramento em Letramento
codificagio remix

Fonte: adaptado de DUDENEY; HOCKLY e PEGRUM, 2016, p. 21

Conforme o quadro demonstrativo, os autores elencam dezesseis
tipos de letramentos digitais e afirmam haver uma caréncia de conjuntos
de letramentos a disposi¢do dos alunos e que a tarefa do docente
consiste em ajudar os discentes “a desenvolver estratégias para lidar com
cada drea-chave, de modo a fazerem o maximo com as possibilidades
das midias digitais” (DUDENEY; HOCKLY e PEGRUM, 2016, p. 21).
Os macroletramentos, que estdo ligados a outros letramentos,
envolvendo o trabalho simultdneo de letramentos diversos, estdo
demonstrados no quadro 01 em itdlico. Entre os macroletramentos,
tém-se o letramento mével, que tem o foco na linguagem podendo ser
definido como:

[...] habilidade de navegar, interpretar informagéo, contribuir
com informacdo e se comunicar por meio da internet movel,
incluindo a habilidade de se orientar no espaco da internet das
coisas (onde a informagdo dos objetos do mundo real estd
integrada a rede) e da realidade aumentada (onde a
informagdo proveniente da internet se sobrepde ao mundo
real). (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p. 31)
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Ja por letramento em filtragem, entende-se ser “uma inflexdo do
letramento em rede, ou seja, a habilidade de reduzir a sobrecarga de
informagdo usando redes profissionais e sociais online como
mecanismos de triagem” (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p.
42), enquanto que o letramento em rede é definido pelos autores (2016,
p. 47) como “habilidade de organizar redes online profissionais e sociais
para filtrar e obter informagdes (...); se comunicar e informar outros;
construir colaboragio e apoio; desenvolver uma reputagdo e exercer
influéncia”. Dessa forma, compreende-se que os estudos dos
letramentos digitais requerem habilidades reflexivas que podem ser
intensificadas em concomitdncia com os estudos dos géneros
discursivos.

De acordo com as no¢des bakhtinianas, o conceito de género do
discurso é baseado na premissa de que “cada enunciado particular é
individual, mas cada campo de utilizagdo da lingua elabora seus tipos
relativamente estdveis de enunciados, os quais denominamos géneros do
discurso” (BAKHTIN, 2011, p. 262). O autor reflete sobre a riqueza,
diversidade e infinidade dos géneros do discurso, afirmando que mesmo
sem suspeitar da existéncia deles, até nos bate-papos mais informais e
descontraidos, o discurso é moldado pelos géneros em uso.

O estudo dos géneros é uma prolifera area interdisciplinar
(MARCUSCHI, 2008) e faz-se pertinente a explanagdo do género
histérias em quadrinhos concatenada com a ideia de que “as
designacdes que usamos para os géneros ndo sio uma intervencgao
pessoal, mas uma denominagio histérica e socialmente constituida”
(MARCUSCHI, 2008, p.163). Além disso, os géneros discursivos
“devem ser vistos na relagio com as préticas sociais, os aspectos
cognitivos, os interesses, as relagdes de poder, as tecnologias, as
atividades discursivas e no interior da cultura. Eles mudam, fundem-se,
misturam-se para manter sua identidade funcional com inovagio
organizacional” (MARCUSCHI, 2011, p. 19).

152



Seguidamente das concepg¢bes acerca dos géneros discursivos,
parte-se para as nogdes de historias em quadrinhos e de seus diferentes
géneros que, para Ramos (2018a, p. 20), seriam “um grande rétulo, um
hipergénero que agregaria diferentes outros géneros, cada um com suas
peculiaridades”, o que, nesta visdo, faria com que, por exemplo, as tiras,
o cartum e a charge fossem abrigados nessa rotulagem. Esse género
surgiu no final do século XIX e:

[...] teve uma grande repercussdo nos anos 30, nos Estados
Unidos, quando os quadrinhos americanos dominaram o
mundo e influenciaram o nascimento desse género por toda
parte, como destacado fendémeno cultural de massa. [...]
Combinando a linguagem verbal) narrativa escrita e a falada,
colocadas em baloes ¢ legendas) e a visual (imagem grafica),
que tornam a comunicagdo rapida [...], ou seja, a palavra ¢ a
imagem, em geral e na pratica, possuem 0 mesmo peso.”
(COSTA, 2018, p. 141)

Barbieri (2017, p. 130) explica ainda que “quadrinhos nao sao a
simples sucessdo de cenas contidas cada uma em uma imagem: pelo
contrario, é uma linguagem na qual as relagdes entre uma e outra
imagem, graficas ou narrativas, sdo mais importantes que as proprias
imagens”. Dessa forma, pela explanacdo do autor, percebe-se a
necessidade de entendimento das linguagens préprias dos quadrinhos,
para além de um recurso de desenfadamento, exigindo reflexibilidade e
letramentos demandados por eles e, incluindo o entendimento dos
géneros nele contido para se ter a clara nogdo e distingdo de cada
género.

Para Ramos (2018a, p. 21), “a charge é um texto de humor que
aborda algum fato ou tema ligado ao noticidrio. De certa forma, ela
recria o fato de forma ficcional, estabelecendo com a noticia uma
relagdo intertextual”; enquanto que o fato de o cartum nio estar
vinculado ao noticidrio é o principal ponto de divergéncia dele com a
charge.

153



Costa (2018, p. 70-71), explica que, além de ser um texto de
cunho opinativo, a palavra charge tem origem francesa com significado
de carga, “que exagera tracos do carater de alguém ou de algo para
torné-lo burlesco ou ridiculo. Por extensio, trata-se de uma ilustracio
ou desenho humoristico, com ou sem legenda ou baldo, veiculado pela
imprensa, que tem por finalidade satirizar e criticar algum
acontecimento do momento”.

A tira (ou seus diferentes nomes atribuidos como tira comica,
tirinha, tira em quadrinhos etc.) mostra tanto personagens como
situagdes ficticias (RAMOS, 2018a). Para Costa (2018, p. 219), a tirinha
“geralmente com trés ou quatro quadros, apresenta um texto sincrético
que alia o verbal e o visual no mesmo enunciado e sob a mesma
enunciagédo. Circula em jornais e revistas, numa s6 faixa horizontal [...] e
pode conter uma historieta completa”. As tiras:

Sa0 um texto de humor e necessariamente curto,
consequéncia das limitagdes do formato. A narrativa pode ser
apresentada com ou sem personagens fixos, mas precisa ter
um final inesperado, de modo a surpreender o leitor. £ nesse
desfecho inusitado, provocado por elementos verbais escritos,
visuais ou verbo-visuais, que quebra a expectativa na narrativa
e provoca o efeito de humor. (RAMOS, 2019, p. 198)

Sendo um farto material de apoio didatico, os quadrinhos, em
geral, uma vez “bem trabalhados (0 que poucas vezes acontece),
propdem aos alunos um bom debate e um maior aprofundamento do
que seja o uso da lingua” (RAMOS, 2018b). A seguir, veremos como 0s
quadrinhos podem ser usados no contexto multimodal de ensino e
aprendizagem de lingua estrangeira.

PROPOSTA DIDATICA

A proposta deste capitulo embasa-se a partir das sugestoes
apresentadas por Dudeney, Hockly e Pegrum (2016), com base nas
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atividades intituladas “ser digitalmente letrado” (2016, p. 84-86) e
“noticias em minha rede social” (2016, p. 202-206), e com base na
sequéncia didética orientada por Schneuwly e Dolz (2004), visando o
desenvolvimento do ensino da produ¢ido de HQs voltado para o meio
eletronico, fazendo uso principalmente do macroletramento do
letramento digital mével, auxiliando no dominio adequado a situagao
do contexto e das especificidades dos géneros que serdo utilizados em
consonancia com as habilidades que envolvem o ensino e a
aprendizagem de linguas estrangeiras. A critério do contexto, as
especificidades podem ser adequadas para que as necessidades dos
envolvidos sejam supridas e as propostas atinjam seus objetivos através
da adaptagio que proporcionard espago para criacdo e reflexdo em
ambiente multimodal com o uso das HQs. Dessa forma, espera-se
proporcionar o desenvolvimento de habilidades requeridas pelo
hipergénero multimodal e a consequente aquisicgio de novos
conhecimentos que contribuam com entendimento que envolve os
letramentos digitais.

Assim como as histérias em quadrinhos, a tecnologia avangou
bastante a ponto de poder proporcionar varias possibilidades no
contexto educacional, como uso de softwares, smartphones e seus
diversos aplicativos disponiveis. A depender do contexto dos alunos,
tem-se a oportunidade de proporcionar ainda a inclusdo digital,
intrinseca nos letramentos requeridos pela atualidade. Nesse cendrio, a
primeira etapa é a apresenta¢io da situagdo, que é o momento para
apresentar aos discentes o que se pretende desenvolver ao longo do
trabalho e o produto, ao final. Aqui cabe, além de introduzir e despertar
os letramentos e as habilidades digitais, a apresentacio de charge e tira,
visando uma produgéo final, dispostos em meios digitais, com conteudo
pertinente para o publico em questdo, tendo como recursos:
computador, projetor e dispositivos méveis conectados a internet.

Ressalta-se um importante ponto ao se trabalhar com as HQs, no

qual o leitor/discente ndo é obrigado a concordar com a opinido que
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esta vinculada as HQs e, consequentemente, com o posicionamento do
autor, mas deve-se colocar o assunto em discussdo, afinal de contas, o
entendimento virda com o conhecimento do posicionamento critico
acerca de fatos politicos e/ou do noticidrio, particular ao género em
questdo, além de se criar excelentes oportunidades de trabalhar com a
oralidade na lingua-alvo. Assim, questionamentos que envolvam:
“Quais tecnologias vocé gostaria de poder usar em classe?”, “Vocé
costuma ler HQ?”, “Em quais locais se pode encontra-las?”, sio
exemplos de perguntas que podem ser exploradas. Para as HQs,
perguntas que envolvam: “O que motivou o autor a realizar a obra?”,
“Quem sao os personagens?”, “O que captou mais sua aten¢io?”, “O que
vocé achou mais engragado, inusitado, critico ou interessante?”, “Qual a
critica, dentncia, ensinamento ou ponto de vista do autor?”, “Quem, na
nossa sociedade, pode ter opinides divergentes das do autor da HQs?”.
Tais perguntas também podem ser feitas para se ponderar sobre os
aspectos verbais e visuais do hipergénero, conjecturando-se como
orientadoras para um percurso que requer leitura critica e reflexiva
perante os letramentos digitais.

Apés a apresentagdo do hipergénero, come¢a a fase do
reconhecimento da interface do software que auxiliard na produgao de
HQs, e, a partir dessa fase, sugere-se formacdo de duplas. Deixa-se o
Comic Captions, Comic and Meme Creator e o Pixton (website) como
sugestdes de uso por serem considerados de facil manuseio e
apresentarem versdes ndo pagas com recursos suficientes para serem
usados com o propdsito deste capitulo. Além do fato da facilidade do
manuseio, nas duas sugestdes pode-se gravar o que ja foi feito, e, desta
forma, comegar em uma aula e continuar de onde se parou na aula
seguinte. Também pode-se escolher o cendrio, os personagens, os tipos
de baldes a serem utilizados na producao, entre outras particularidades
do género.

O terceiro momento, que é embasado na atividade “noticias em
minhas redes sociais”, utilizard principalmente o letramento em
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filtragem e o letramento em rede. Os discentes acompanharido
noticiarios através de redes sociais e midias oficiais, como jornais, sites
de noticias on-line, blogs de noticia etc. na lingua alvo e filtrardo
noticias com o intuito de discutir questées da atualidade e de dar
opinides para estimular a criatividade e a criticidade dos mesmos para a
préxima etapa, que envolverd a criacio de HQs. As competéncias
envolvidas serdo majoritariamente a leitura e a fala na lingua
estrangeira. Alguns dos questionamentos para despertar um
posicionamento critico e reflexivo podem envolver: “Quantas noticias
vocé recebe por dia?” e “Vocé acha que esse nimero é pouco, muito ou
na medida?”, “Quais fontes vocé considera mais
interessantes/importantes/informativas?”, “Quais midias vocé usa para
se atualizar?”, “Quais as vantagens e as desvantagens de usar midias
oficiais para se informar?”, “Quais as redes informais que vocé usa para
se atualizar?”, “Quais as vantagens e as desvantagens das redes
informais?”. Apds esse momento, a dupla escolherd um item noticioso
para conté-lo sob a forma de HQs.

Apos o terceiro momento, comeca a fase de produgio das HQs
que envolvera principalmente a escrita atrelada ao letramento moével.
Apés a produgio final, os discentes sao convidados a apresentar as HQs
para a turma. Nesse momento, as habilidades de leitura, fala e audigdo
serdo as mais requisitadas e os lautores (ROJO, 2013 apud ROJO e
BARBOSA, 2015) explanardo a motivagao, leitura, criticidade e reflexao.

CONSIDERACOES FINAIS

A elaboragdo do hipergénero quadrinhos é um exercicio
abrangente no qual podem ser explorados aspectos relativos a
letramentos  digitais, macroletramentos e textos multimodais,
indispensaveis em um mundo de telas. Para atingir seus propdsitos
comunicativos, através de softwares, a estimulacio criativa e reflexiva
desenvolve habilidades de autonomia e conduz os discentes como ativos
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no processo educacional, demandando, do mesmo modo, um docente
com as mesmas caracteristicas.

Com o objetivo de sugerir um ambiente propicio para a
produgdo de quadrinhos envolvendo macroletramentos e sabendo que
“nenhum texto acontece sem uma finalidade qualquer, sem que se
pretenda cumprir com ele determinado objetivo” (ANTUNES, 2010, p.
69), espera-se que este capitulo colabore com o desenvolvimento dos
letramentos digitais no contexto do ensino de linguas estrangeiras.
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